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Try, Catch and Finally 
 ...في الكود try ليه بستخدم

لو الكود   C# عشان كده بقول لل Exception بستخدمها لان ممكن يطلع في الكود اللي بكتبه
 اللي جاي مفيهوش مشاكل نفذيه تمام

 Catch اللي اسمه Block روح ع ال  Exception طيب لو طلع فيه
 Catch ايه هي وظيفه ال

بتطلع لليوزر شاشه بتقوله ايه اللي حصل مثلا او تطلب منه   ..Exception لما بتلاقي ال
 بيانات صحيحه 

 ولسبب ما حصل SQL مع ال  Connection بتاعي فتحت try طيب لو انا دلوقتي في ال
Exception  السطر اللي قبل ما قفل فيه الفي الكود في Connection 

يقفل ال : عشان  C# مش المفروض طالما باقى الكود متنفذش اقول لل  Connection ده
 مره تانيه فيحصلي مشاكل بدون سبب  Connection ميعملش مشاكل لان احتمال افتح

 Finally عشان كده عملو
ملهاش لازمه في حالة فشل   تمسح كل حاجه Clean Up Resources دي وظيفتها تعمل

  try الكود في ال
__________________________________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Difference between IEnumerable Vs IQueryable 
 الي ال employeesونا عايز ارجع ال    row 100فيه  employee Tableتخيل معايا ان انا عندي 

salary     2000بتاعهم أكبر من 
IEnumerable<Employee> employees = context. Employees 

 var EmpWithsalaryGT2000 = employees. Where (e => e. Salary > 2000) 

وبعد كده يروح    memoryبالشكل ده كده هيروح يجيب كل الموظفين من الداتا بيز ويحطهم عندي في ال 
لبها منه ف انت مخيل اللغه ال بيعملها ولو معاك دانا كبيره هيحصل اي طبعا  يعمل الفلتريشن ال انا طا

  EFالكلام ده وانا بتعامل مع ال  

 ف المثال ده هيحصل اي ؟  IQueryableاومال لو استخدمنا ال 

  قالك لا هو كده هيروح يجيب الداتا ويعملها فلتريشن هناك ف الداتا بيز ويرجعلي في الداتا ال انا محتاجها 
طيب هل ده معناه ان   وكده زي الفل شوفت الفرق   deferred Execution  لانه بيشتغل بطريقه ال

 deferred Executionمش بيشتغل ب     IEnumerableال

بطريقه   delegatesمش بيتعامل مع ال   IQueryableعادي بس ال  Deferredهم الاتنين بيعملوا 
بيحمع    delegatesوهو بيتعامل مع ال     expressionهو بيتعامل مع ال   IEnumerableمباشره زي ال  

بيتعامل   IEnumerableوبينفذها ف السيرفر على عكس ال     expressionكلها ف ال   queryال 
ل    supportانما الاتنين عندهم    extended queryف بيجيب الداتا وينفذ ال   delegatesمباشر مع ال  

  عادي   deferred executionال

قالك لا هنستخدمه بس مع الداتا ال عندي ف   IEnumerableطيب م خلاص ي هندسه انا كده مستخدمش  
وبرده مع ال   IEnumerableكدا هستخدم ال   dictionary , listعندك مثلا     memory ال

 streaming operation  

  memory كبيرة وعايز توفر استهلاك البتفيد جدا لما تتعامل مع مجموعة بيانات  Enumerable لا
  يعني مثلا لو عندك قاعدة بيانات كبيرة وعايز تعمل عمليات معينة على البيانات 

   streaming operationوبرده مع ال   IEnumerableكدا هستخدم ال  

تحمل    هي عمليات بتشتغل على البيانات واحدة ورا واحدة من غير ما:   Streaming Operations ال
ويتوفر   memory البيانات كلها في الذاكرة. يعني بتقدر تعالج البيانات بالتدريج ومش بتحملها كلها في ال

  memory  في استهلاك ال

في مثال بسيط، لو عندك قاعدة بيانات فيها مليون سجل، وعايز تطبق على كل سجل عملية معينة، بتستخدم  
سجل في الذاكرة مرة   عشان متحملش المليون  Streaming Operationsمع ال  Enumerableالـ 

  واحدة هتجيب السجلات واحدة ورا واحدة وتعالجها 



 

بدل الحوارات الكثير    MVCال  ی ز Cookieمش يستخدم   apiمفكرتش قبل كده ليه ف ال 
 دي  Tokenبتاعت ال 

 

ال token    بيكون أكثر أمانا من الcookie   ليه ؟ 

لا انت بتتعامل مع ال   providerمع ال   directانت مش بتتعامل   web APIsعلشان ف ال  
consumer   الprovider  بChek Authentication ويبعتها لCustomer   

 Client Sideتتخزن ازاى ف ال   Tokenهو الى بيحدد ال  Customerوال 

 

ال token   مش هتحتاج تخزنه في الbrowser   زي الcookie   علشان بيتبعت في كل
request  في الheader    وده بيخليه أسهل في الاستخدام مع الAPIs 

 

ال token   بيدي مرونة أكثر في التحكم في الaccess    والpermissions    علشان ممكن
 cookieزي ال   user idيناعته بدل من مجرد   payloadتضيف تفاصيل اكثر في ال  

 

 الtoken   البيشتغل على معظم platformsوال languages بدون مشاكل ع عکس ال 
Cookie 

 

 تستخدم الى  ممكنtoken  في الauthentication   والauthorization   في نفس الوقت
 authenticationلل  tokenو  authorization  لل cookie بدل م تستخدام 

ال token    بيسهل تطبيق مفاهيم مهمة في الstatelessness  في الREST APIs . 

 

 ال  معtoken  ممكن تستخدم حاجات في الrefresh token   عشان تجدد الaccess  .بسهولة 

 

 …)) scalabilityوال   securityمن حيث ال ال  APIsملاءم اکثر ل    tokenمن الاخر ال  ف ((

 

 



 

 Difference between view - function - stored procedure 

 

   View  ال

  data base يتمثل جدول افتراضي مش موجود فعلا في View ال

    View  بتظهر لك البيانات من خلال استعلام مخزن في ال  

    view :طيب ايه هي استخدامات ال 

  المعقدة وإعادة استخدامها.   queries قالك بتستخدم في تبسيط عملية إدارة ال

 view وكمان في الأمان والرقابة على الوصول للبيانات باننا بندي صلاحيه للمستخدمين ع ال

  .بدل الجداول الاساسية الأساسية 

  من غير م يأثر على البيانات   viewوانه ينفع تغيير ال

  

Function  ال 

  ة وبترجع قيمة.  الإجراء بتقوم بعملية معين زي  Function ال

  ممكن تاخد مدخلات وترجع مخرجات 

  : functionطيب ايه هى استخدام ال 

  تستخدم في إعادة استخدام الكود ب

  نفسها اكتر من مره بمدخلات مختلفه   functionنستخدم ال  يعني اننا ممكن 

  ونستدعيها بسهوله    functionبحيث اننا نحطها ف ال   المعقده  queries وبتبسط ال 

 

Stored Procedure  ال 

data base محزنة في SQL عبارة عن سلسلة أوامر Stored Procedure ال 

 .يتنفذ الأوامر عند استدعائها وممكن تاخد مدخلات وترجع مخرجات 

:Stored Procedure  طيب ايه هي استخدامات ال 

 stored procedureلتنفذ ال  Userلل قالك برضو زياده في الامان : بحيث اننا بندي صلاحيات محددة 

  tableبدال الوصول المباشر ل ال 



 

 وقالك اهم نقطه 

  بيؤدي استخدام  server تم علىبتفي حالة وجود عمليات معقدة  : تقليل حركة الشبكة

  واحدة بدلا من كل مرة يتم فيها استدعاء تلك إلى تنفيذ الكود مرة  stored procedures ال

  .العمليات من التطبيق 

  .من غير م يأثر ع اي تطبيق  Stored Procedure التعديل السهل ع ال سهوله العديل:

  data baseفي ال  Stored Procedureوبيستخدم خوارزميات معينه في تحسين اداء ال  

__________________________________________________________ 
  

 Polymorphism: Overriding vs. Overloading 
 

 Overloading يكون فيه عندي ف ال :object   اكتر منmethod    او اكتر من
Constructor   بنفس الاسم ولكن مع اختلاف المدخلات  

  

 Overriding  لو عندي :object   عامل وراثه منObject  تاني والobject     دا هياخدها
   Bodyبنفس الاسم وبنفس المدخلات ولكن مع اختلاف ال  

 

 

 Overriding    معانا اني لو عندي اتنين كلاس وواحد منهم ورث من التاني وانا عايز استخدم :
 base class اللي موجوده ف ال   methodال 

 ولكن هستخدمها بشكل مختلف   derived classف انا بعيد تعريفها ف ال  
  والمثال دا هيوضح الفكره اكتر  

public class Shape 
{ 
    public virtual double CalculateArea() 
    { 
        return 0; 
    } 
} 
 



 

public class Circle : Shape 
{ 
    private double radius; 
 
    public Circle(double radius) 
    { 
        this.radius = radius; 
    } 
 
    public override double CalculateArea() 
    { 
        return Math.PI * radius * radius; 
    } 
} 
 

     overridingطيب ايمته بنستحدم ال 
تعمل حاجة مختلفة عن اللي بتعمله نفس الدالة في   derived classبنستخدمه لما نحتاج دالة في 

base class 
 
 Overloading  : يعني إنك تعمل أكثر منMethod    بنفس الاسم في نفس الكلاس، لكن كل

Method ليها مجموعة مختلفة من الـ parameters   . 
ال   أو نوع  تقدر تتعامل مع سيناريوهات مختلفة بناءً على عدد دي   Methodإن بقا الفكرة هنا  

parameters    اللي بتستقبلها  
  

زي المثال دا كدا          
class Calculator 
} 

     public int Add(int a, int b) 
     } 

        return a + b ; 
     { 

 
     public int Add(int a, int b, int c) 

     } 
        return a + b + c ; 

    {   { 



 

_____________________________________________________________ 

Deference between Query Syntax and Method Syntax 

  Query Syntaxاولا نبدا ب ال 
  .SQL بطريقة تشبه جدًا كتابة استعلامات لكن LINQ  دي الطريقة اللي بتكتب بيها استعلامات  Query syntax ال َ

  ايه  طيب تستخدمها 
  .أو بتحب تكتب كودك بطريقة أقرب لقاعدة البيانات، فدي الطريقة اللي هتحبها SQL لو انت متعود علىبص ي سيدي 

  طيب نشوف مثال ع الكلام دا  

     Customersفيه مجموعه من ال  tableلو انت عندك 

  Table اللي ف ال   Customersهنا علشان ارجع كل ال   

var customers = from c in context.Customers 

                select c; 

  اللي موجودين ف لندن     Customersهنا هرجع كل ال  

var customersByCity = from c in context.Customers 

                      where c.City == "London" 

                      select c; 

  حسب الاسم   ولكن مترتبين ابجدي Customers ودي علشان ارجع كل ال 

var orderedCustomers = from c in context.Customers 

                       orderby c.Name 

                       select c; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Method Syntaxال  ثانيا
 Arraysزي  Collections بتكون متاحة على  Methods باستخدام LINQ استعلاماتدي الطريقة التانية لكتابة 

  ودي الطريقه الاقرب ل مفاهيم البرمجه  

  تعاله نشوف مثال ع الكلام دا  

  هنطبق على نفس المثال  

  

  Table اللي ف ال    Customersهنا علشان ارجع كل ال  

var customers = context.Customers.ToList(); 

    اللي موجودين ف لندن     Customersا هرجع كل ال هن 

var customersByCity = context.Customers .Where(c => c.City == "London") .ToList();  

  حسب الاسم  ولكن مترتبين ابجدي Customers ودي علشان ارجع كل ال 

var orderedCustomers = context.Customers .OrderBy(c => c.Name) .ToList();  

 

 طيب ايه الفرق الرئيسي بينهم  
  Method Syntax   يكون أكثر مرونة وقابلية للتوسيع مع إمكانية دمج طرق مختلفة. 

  Query Syntax  بيكون اسهل للي متعود على طريقه ال  SQL 

 

 :الخلاصة

تفضيلاتك الشخصية أو طبيعة المشروع اللي شغال عليه. الفكرة إنك  الاتنين بيوصلوا لنفس النتيجة. استخدامك لأي منهم بيعتمد على 
 .تختار الأسلوب اللي يريحك أكتر ويوفرلك إنتاجية أعلى

 
 

 

 

 

 



 

 Difference between Lazy Loading and Eager Loading  
Lazy Loading  

        زي    Databaseمعين من   objectفقط. يعني لما تحمل   وقت م بحتاجها  Databaseدي الطريقة اللي بتحمل البيانات من 
Customer table   البيانات المرتبطة بيه زي Orders مش هتتحمل إلا لما تستدعيها في الكود. 

   طيب ايه هي مميزات الLazy loading  من كمية البيانات المحملة من  بتقلل: بص ي سيديDatabase    ،ودا  في البداية
 حسين الأداء ت  بيساعد على

  اللي بتحصل ف زيادة عدد الاستعلامات  طيب وايه هي العيوب : بسبب   Database   تدهور الأداء في  ودا ممكن يتسبب في
 .بعض الحالات

  

Eager Loading 
في استعلام واحد مثلاً لما تحمل    Objectب ال تحميل كل البيانات المرتبطة  فيه بيتم  لانهتماماً  Lazy loadingودا عكس ال  
Customer   ومعاه   Orders في نفس الوقت باستخدام جملة  Include ده بيساعد في تقليل عدد الاستعلامات 

  طيب ايه هي مميزات الloading Eager  :ال  المرسله ل من عدد الاستعلامات  بتقللDatabase  يتم تحميل كل  ب   لانه
 م واحد البيانات المطلوبة في استعلا

  : بالسلب ثر أي ه وداممكن يؤدي لتحميل كمية كبيرة من البيانات اللي مش محتاجها في الوقت الحالي  طيب وايه هي العيوب  
 على الأداء واستهلاك الذاكرة 

  

 طيب ايه ملخص كل دا  
 Lazy loading   : وده بيساعد في تقليل تحميل البيانات لكن ممكن   برجع البيانات اللي بحتاجها بس

 ودا ممكن يتسبب ف تدهور الاداء يزيد عدد الاستعلامات بعد كده
 Eager loading    : هنا بيرجع كل البيانات الموجوده ف الobject    وده بيكون مفيد لو عايز تقلل

 .ت الحالي في الوق ا عدد الاستعلامات لكن ممكن يحمل بيانات أكتر من اللي محتاجه

___________________________________________________________________ 

Difference between abstract, sealed and static class  
Abstract Class 

  ايه هو الAbstract class   دا كلاس مينفعش تنشأObjects   منه بطريقه مباشره بيتم استخدامه كbase class   وباقي ال
Classes   بتورث منه بيتحتوي علىMethods   لكن بدون تنفيذ بتعمل كabstract methods    لكن الكلاس اللي بيورث

 دي   methodمنه هو اللي بينفذ ال  
  طيب بنستخدمه ايمته ؟؟ بنستخدمه اما بيكون عندي مجموعه من الClasses   ليهاCommon Behavioral   

   bass classاللي موجوده ف ال  methodsالكلاس اللي بيورث منه ينفذف بعض ال  وتضمن ان 

Sealed Class 
  ايه هو الSealed Class  بص ي سيدي دا كلاس مقفول على نفسه مينفعش اي كلاس تاني يinherit   منه 
   طيب ايمته بنستخدمه ؟؟ دا بنستخدمه اما بنكون عايزين نمع اي كلاس تاني انه يورث منه او يخصص منه جزء 

  يعني انت كدا قفلت الباب ف وش اي كلاس تاني يحاول انه يورث منه  



 

Static Class  
  ايه هو الStatic Class   دا كلاس اتصمم علشان علشان يحتوي علىStatic Methods And Static Data   يعني انت

   Staticاللي موجوده فيه لازم تكون   Methodsمن الكلاس دا وطبعا كل ال   Instanceمتقدرش تعمل 
  تكون عايز تجمع مجموعة من ب  طيب ايمته بنستخدمه ؟؟ دا بتستخدمه اماMethods   ب اللي ملهاش علاقةObject  معين

   APPال كان في اللي ممكن تحتاجها في أي م utility functions زي 
  

  الخلاصه .. 
   Abstract Class  كلاس بيكونbass class  للكلاسات التانية، وما تقدرش تنشئ منهInstances مباشرة. 
   Sealed Class كلاس مش ممكن تورث منه. 
   Static Class كل   دا كلاس بيكونMethods  اللي فيه بتكونStatic  ه وما تقدرش تعمل منInstances  

  
  
  

  

_____________________________________________________________________ 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 �� ؟ Helper Methodsأو  Utility Functionsإيه هي 
Utility Functions   تسهيل حياتك  هي عبارة عن مجموعة دوال بتقوم بمهام شائعة ومتكررة في البرنامج. الهدف منها هو

 .كمبرمج من خلال تجميع الوظائف اللي ممكن تحتاجها في أكتر من مكان في الكود بتاعك
 طيب، بنستخدمها في إيه؟ 

 زي دالة لجمع رقمين أو تحويل درجة الحرارة من فهرنهايت إلى مئوية :العمليات الحسابية البسيطة. 
 لحساب عدد الكلمات في جملةزي دالة لتحويل نص إلى حروف كبيرة أو  :معالجة النصوص. 
 زي دالة لقراءة محتوى ملف نصي أو كتابة نص إلى ملف :التعامل مع الملفات. 

 إيه اللي بيميزها؟ 
 تقدر تستخدم الدوال دي في أي مكان في الكود بدل ما تعيد كتابتها كل مرة :إعادة الاستخدام. 
 لاختبار والصيانةبتنفيذ وظيفة معينة بشكل مستقل، فبتكون سهلة في ا :العزل. 
 مفيدة لأكتر من جزء في التطبيق، وبتقلل حجم الكود وتوحّد استخدامه :العمومية. 

 إمتى تستخدمها؟ 
 لما يكون عندك مهام متكررة وعايز تختصر الكود. 
 لما تكون الوظيفة مش مرتبطة بحالة معينة أو كائن معين، زي عمليات التحويل أو الحسابات. 

Utility Functions ي جزء أساسي من كتابة كود منظم ونظيف، وبتسهل كتير من العمليات المتكررة في البرمجة.  ه

 곸곹곺곻과곽 !استخدمها صح، وهتوفر على نفسك وقت وجهد كبير
 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

Difference between .net , asp.net , .net core , .net framework  
.NET 
 إيه هو؟: .NET  تطويره بواسطة شركةهو إطار عمل شامل تم Microsoft.   بيشمل مجموعة من الأدوات والمكتبات اللي

 .بتساعد المطورين في بناء تطبيقات متنوعة زي تطبيقات الويب، سطح المكتب، الأجهزة المحمولة، والخدمات السحابية

 الفكرة: .NET  هو المصطلح الكبير اللي بيضم جميع الإطارات الفرعية المختلفة زيASP.NET  ،.NET Coreو ،**.NET 
Framework**. 

ASP.NET 
 إيه هو؟: ASP.NET هو إطار عمل فرعي مبني على .NET   ومخصص لتطوير تطبيقات الويب والخدمات. بيسمح للمطورين

 .(APIs) ببناء مواقع ويب، تطبيقات ويب، وواجهات برمجة التطبيقات

 الفكرة: ASP.NET هو الجزء من .NET  تطوير تطبيقات الويب تحديدًااللي بتركز على. 

.NET Core 
 إيه هو؟: .NET Core هو إصدار حديث ومفتوح المصدر من .NET تم تصميمه ليكون متعدد المنصات (cross-platform)  ،

 .macOS، و Windows ،Linux يعني يشتغل على أنظمة تشغيل مختلفة زي

 الفكرة: .NET Core  على أي نظام تشغيل، وهو المستقبل للتطوير في بيئةبيتيح للمطورين بناء تطبيقات بتشتغل .NET. 

.NET Framework 
 إيه هو؟: .NET Framework هو الإصدار الأصلي من .NETوكان مخصص فقط للعمل على نظام ، Windows.   تم

يقات سطح  وهو مش مفتوح المصدر. بيدعم كل الأنواع التقليدية من التطبيقات زي تطب  2002إصداره لأول مرة في عام  
 .(ASP.NET) وتطبيقات الويب (Windows Forms, WPF) المكتب

 الفكرة: .NET Framework كان الخيار الوحيد لتطوير تطبيقات .NET قبل ظهور .NET Coreوهو بيشتغل بس على نظام ، 
Windows 

 إيه العلاقة بينهم؟
 .NET:  المصطلح الشامل اللي بيضم كل منASP.NET  ،.NET Coreو ،**.NET Framework**. 

 ASP.NET: جزء من .NET مخصص لتطوير تطبيقات الويب. 

 .NET Core: النسخة الحديثة والمفتوحة المصدر والمتعددة المنصات من .NET. 

 .NET Framework: النسخة الأصلية والمخصصة فقط لنظام Windows من .NET. 

 إيه اللي لازم أستخدمه؟
 يز يكون متعدد المنصات، استخدم لو بتشتغل على مشروع جديد وعا.NET Core ( أو.NET 5/6 وما بعدها لأنها بتجمع بين 

.NET Core  و .NET Framework في منصة واحدة). 

 لو بتطور تطبيق قديم بيشتغل على Windows هتلاقي نفسك غالبًا في ،.NET Framework. 

  لو بتبني تطبيق ويب، ممكن تستخدمASP.NET على .NET Core أو .NET Framework حسب احتياجاتك. 

_____________________________________________________________________________________  

  

  



 

JOIN vs. Nested Query 

  Nested Query ولا    JOINفضل من حيث الأداء استخدام الا لما بنشتغل مع قواعد البيانات كتير مننا بيسأل أيه 

  تعالا اقولك ايمته نستخدم كل حاجه فيهم  

 ؟؟؟؟؟؟   Nested Queryو    Joinالاول تعالا نفهم يعني ايه ال 

 Joinاولا ايه هو ال 
  بين جدولين أو أكثر على أساس علاقة معينة وغالبًا بيتم دمج البيانات بناءً على عمود مشترك بتربطهو عملية 

  يعني ايه برده ؟؟  

  تعالا اقولك مثال ع الكلام دا  

مع الداتا الخاصه ب كل   ordersل     Selectوعايز اعمل  Ordersوجدول تاني    Customersفيها جدولين   Databaseلو انا عندي 
Customer   اللي عمل الorder    دا  

SELECT Customers.Name, Orders.OrderID 

FROM Customers 

JOIN Orders ON Customers.CustomerID = Orders.CustomerID ; 

  Nested Queryثانيا ال  
Nested Query == Subquery    

  تانيه طيب ايمته بنستخدمه    Queryداخل    Queryودا بيكون 

  ستعلام تاني ل داتا بناءا على ا Filterلو هعمل  Nested Queryبنستحدم ال 

  طيب يعني ايه برده ؟؟ 

  تعالا نقول مثال للكلام دا  

    Ordersاللي عملوا    Customersل ال    Selectوكنت عايز اعمل  Joinاللي استخدمناها ف ال   Databaseلو عندي نفس ال  

     Nested Queryف المثال دا ممكن نستخدم ال 

SELECT Name 

FROM Customers 

WHERE CustomerID IN (SELECT CustomerID FROM Orders); 

 

 

 

 

  



 

  performanceتعالا بقا نتكلم ف ال  , join and Nested Queryفهمنا كدا يعني ايه 

  Joinال 
  كبيرة Dataفي معظم الحالات، خاصة لما تكون     Nested Query بيكون أسرع من الـ JOIN في الغالب، الـ   -

 .بكفاءة Tablesبين ال عشان تربط  Advanced Optimization Techniques بتستخدم  Databaseلأن 

  .تقليل وقت الاستعلامبيساعد على بشكل أفضل وبالتالي  Indexes في استخدام  Databaseال بيساعد  JOIN  الـ  -

  Nested Queryطيب وال 
كبيرة أو بيتم تنفيذه  Dataبيعالج  inner queryممكن يكون أقل كفاءة في بعض السيناريوهات خاصة لو كان   Nested Queryالـ 

 Databaseال  ده ممكن يؤدي لتحميل زائد على  أكتر من مرة

 

  تمام كدا  

 Nested Queryوايمته نستخدم ال    Joinطيب برده معرفناش ايمته نستخدم 
  Dataواضحة بينهم ده هيساعدك في الحصول على   Relationshipsلما يكون عندك جداول مرتبطة ببعضها وعندك   JOINاستخدم 

 .بسرعة وكفاءة أعلى

تانيه  queryتعلام بناءً على نتيجة اس Dataبسيط أو لو كنت محتاج تعالج   inner query عندك لما يكون  Nested Queryاستخدم 
 .مباشرة بالجدول الرئيسي همش مرتبط 

  Ϳ كدا فهمنا الدنيا الحمد. 

 تعاله اقولك ايه بقا خلاصة كل الكلام دا  

الكبيرة لكن القرار النهائي يعتمد على   Dataال  في معظم الحالات خاصة مع   performanceال بيكون أفضل من حيث  JOIN الـ 
  ويفضل تجرب بنفسك وتشوف ايه الافضل تستخدمه بالنسبه للحاجه اللي انت شغال عليها    .السيناريو اللي بتتعامل معاه 
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  ولا لا   Databaseوهل التغيير فيه هيغير ف ال    Viewايه هو ال 
 Databaseفي  Objectك  حفظه  بيتم Query هو نوع خاص من  Databaseفي     Viewالـ 

لا هو   يخزن البيانات بشكل فعليب  مش  View معين الـ Queryيعتمد على نتائج  virtual table هو جدول وهمي  يعني باختصار
  Queryبناءا على الشروط الموجوده ف ال   Databaseاللي راجعه من ال   Dataبيعرض ال  

  ؟؟  Viewطيب ايه هي فايدة ال 
   viewل ال     Benefitبص انا اكتر من من 

1( Simplifying Complex Queries 
2( Enhancing Security 
3( Customized Data Display 

  

  هنتكلم على كل جزء فيهم  

1 . Simplifying Complex Queries 

  كل مرة  Queryالمعقدة اللي بتستخدمها بشكل متكرر بدل ما تكتب  Queriesال  لتبسيط  View كن تستخدم الـمم

 .بسهولة واستدعيه View خزنه كـا اقدر  

2 . Enhancing Security 

     original tableمن ال  معينه  Columnsاو    Dataل   Hideاقدر اني اعمل  Viewب استحدامي ل ال  يعني ممكن

     viewصلاحيات  ال   usersلما ادي ل ال 

3 . Customized Data Display 

 Original table تناسب احتياجات محددة من دون التأثير على معينه بطريقة  Dataال  لعرض  View تستخدم الـ يعني اني اقدر

 

  وايه هي ال فوايده   viewتمام كدا عرفنا ايه هو ال 

  ولا لا  Real Dataدا هيغير ف ال   viewطيب لو فيه اي تغيير ف ال 
 يعني أي تعديل بتعمله من خلال الـ Read only لأنه بيكون Rela Dataمش بيأثر على  View في أغلب الأحيان، التغيير في ال ـ  -

View   مش بيتخزن فيDatabases  

  عديل هيترجم لتغيير في الجداول الأصلية قابل للتحديث، وساعتها الت  View لكن في بعض الحالات الخاصة ممكن يكون عندك -

 complex expressionsأو  Aggregate Function بسيط وما يحتويش على  View بس ده بيتطلب شروط معينة زي إن يكون الـ

 

  طيب ايه هو ملخص كل الكلام دا  
إلا لو   Original Dataا مش بتأثر على لكن التغييرات من خلاله غالبً   Queriesال وتبسيط  Dataال بيساعدك في تنظيم  View الـ

   Updatable Viewكان 

____________________________________________________________________________  

  



 

  Child ولا اللي ف ال Parent لو كلاس بيورث التاني ايه الكود اللي بيتنفذ الاول اللي ف ال
  الترتيب اللي بيتنفذ بيه الكود ،  Child Classو   Parent Classلما يكون عندك كلاس بيورث من كلاس تاني بمعنى إن عندك 

 :بيكون كالتالي

 .بيتنفذ الأول  Parent Class الخاص بالـ Constructor الـ . 1

 .بيتنفذ  Child Class الخاص بالـ Constructor بعد كده، الـ . 2

 ليه بيحصل كده؟ 

لازم يتأكد إن كل خصائصه ومتغيراته تم تهيئتها بشكل صحيح قبل ما يبدأ الكلاس   (Parent Class) ده بيحصل لأن الكلاس الأب 
 .في تنفيذ أي كود خاص بيه. ده مهم لضمان إن الكائن اللي بينشأ يكون في حالة صحيحة وجاهز للاستخدام (Child Class) الابن

__________________________________________________________________________________  

  SQL ف ال Transaction ايه هو ال
هو مجموعة من العمليات (مثل إدخال أو تحديث أو حذف بيانات) التي تتم كوحدة واحدة، يعني كل العمليات   SQL في Transactionالـ 

هو ضمان سلامة البيانات، بمعنى إنه لو   Transaction بتتنفذش خالص. الهدف من الـبتتنفذ سوا أو ما  Transaction اللي داخل ال ـ
 .، يتم إلغاء كل العمليات اللي تمت قبله وترجع البيانات لحالتها الأصليةTransaction حصل خطأ في أي عملية من العمليات داخل الـ

 :Transaction (ACID) خصائص الـ
1 . Atomicity  الذرية 

o العمليات في الـ بتضمن إن كل Transaction   تتم بالكامل أو لا تتم على الإطلاق. لو حصل خطأ، يتم إلغاء كل
 .العمليات اللي تم تنفيذها مسبقًا

2 . Consistency التناسق 

o بتضمن إن الـ Transaction   بينقل قاعدة البيانات من حالة صحيحة إلى حالة صحيحة أخرى. يعني لو فيه قيود أو
 .Transaction انات، بتفضل البيانات متوافقة مع الشروط دي قبل وبعد الـشروط على البي 

3 . Isolation   العزل 

o بتضمن إن العمليات اللي داخل الـ Transaction   بتتم بمعزل عن أي عمليات أخرى بتتنفذ في نفس الوقت، بحيث
 .ات المتعددة ما تأثرش على بعضTransaction إن الـ

4 . Durability  الدوام 

o  إن بمجرد انتهاء الـبتضمن Transaction   بنجاح، التغييرات اللي حصلت على البيانات تفضل موجودة حتى لو
 .حصل انقطاع في الطاقة أو تعطل النظام

 

 

 

 

 



 

 :مثال بسيط 
 :هنا هيكون بالشكل ده  Transaction تخيل إنك عايز تنقل مبلغ من حساب بنكي لآخر. الـ

 .المبلغ من الحساب الأول خصم . 1

 .المبلغ في الحساب الثاني إيداع  . 2

BEGIN TRANSACTION; 
 
UPDATE Accounts SET Balance = Balance - 100 WHERE AccountID = 1; 
UPDATE Accounts SET Balance = Balance + 100 WHERE AccountID = 2; 
 
COMMIT; 

لو أي عملية من العمليات دي فشلت (زي انقطاع الكهرباء أثناء العملية)، قاعدة البيانات هتلغي كل العمليات وترجع لحالتها      --  
  .ROLLBACKالأصلية باستخدام 

 

 :الخلاصة
سلامة البيانات ويمنع أي  بيضمن إن كل العمليات داخل الوحدة دي إما تنجح كلها أو تفشل كلها، عشان يحافظ على  Transaction الـ

 .تلف فيها
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

  Dependency injectionايه هو ال 
Dependency Injection دا Design Pattern  ال يستخدم في تطوير بSoftware  ال مكونات  علشان يفصلSystem   عن بعضها

ال  لا تقوم بإنشاء  Objectsال هي أن  Dependency Injection منالفكرة الأساسية Dependencies ل إدارة ي سهت  ودا بيساعد على
Dependencies  ال  يتم توفير ب  لكنتحتاجها بنفسها ب  الليDependencies  زي ال  من مصدر خارجيFramework   

  بتشتغل ازاي ؟؟ Dependency injectionطيب ال 
يؤدي إلى ترابط قوي  ب  ودايحتاجها بنفسه  ب  اللي  Dependenciesال  بإنشاء  بيقوم   Objectال   Traditional Programmingف ال  

يتم  ب   Dependency Injection . لكن باستخدامDependenciesال تعديل أو استبدال  اي من الصعب بيخلي  ودا  Objectsال بين 
  ريسهل عملية الصيانة والتطوي ب يقلل من الترابط وب  ودا  من مصدر خارجي Objectال يحتاجها ب  اللي  Dependenciesال حقن 

  ؟؟ Dependency injectionطيب ايه الفايده من ال 
1 . More Flexibility   الكود بيكون مرن وسهل اني اعدل عليه يعني اقدر اغير او اعدل على اي :Dependency    من غير م

 اعدل كتير ع الكود  
  

  ؟؟  ده الفائدة من  طيب ايه 
Changing Dependencies    :  ال لو احتجت تغيرDependency  استبدال  زيService  أخرى أو تحديث تنفيذ الكود  ب

 Dependenciesال  يعتمد علىب الحاجة لتعديل الكود الأساسي الذي   من غير تقدر تعمل كدافببساطة 
Easier Maintenance    : ال  أقل تعقيد لأن  بيكونالكود الأساسيDependencies  تانييتم إدارتها في مكان ب  

يسهل عملية  هل  ودا تغييرات كبيرة في الكود الأساسي  مش هيحتاح   Dependenciesال أن التعديلات على  ودا معناه 
  .الصيانة

 :علشان نفهم اكتر  مثال 
خدمة إرسال رسائل وقررت أنك تغير طريقة إرسال الرسائل أو    زييعتمد على خدمة معينة ب  Applicationلو عندك 

  injected dependency، كل اللي هتحتاج تعمله هو تغيير Dependency Injectionتستخدم خدمة مختلفة باستخدام 
 .والكود الأساسي اللي بيعتمد على الخدمة هيفضل زي ما هو من غير ما تحتاج تعدل عليه  Appال في 

 
  ودا بيخلي   Dependenciesال  بيسمح بمرونة أعلى في التعامل مع   Dependency Injection وبناءا على الكلام دا ان

 .الكود أسهل في التعديل والتحديث
 
  
 

2 . Easier Testing   : لما بنحب نعملUnit Test   بنقدر نستبدل الDependency    بmock objects   بسهوله 
  ؟ يعني ايه برده الكلام دا ؟ 

ممكن تكون فيه أجزاء تانية من الكود   functionاو  Classزي إنك لما تيجي تختبر جزء معين من الكود   معناه
)Dependenciesالكود ده بيعتمد عليها (. 

دي بتكون منفصلة عن الكود اللي بتختبره وده بيسمحلك إنك   Dependenciesال  Dependency Injectionفي حالة الـ 
 أثناء الاختبار Mock Objects تستبدلها

 .الحقيقية لكنها بتكون أبسط وأسهل في التعامل أثناء الاختبار Dependenciesال دي بتتصرف زي  Mock Objectsال  
 :مثال ع الكلام دا علشان نفهم اكتر  

ودا    Mock Object  ب   Databaseاللي بيتعامل مع  objectال  ممكن تستبدل  Database بيتعامل مع Classلو عندك 
الحقيقية الهدف من ده إنك تختبر الكود بتاعك في ظروف معينة من غير ما تضطر تتعامل مع   Databaseل ال مش بيوصل  

System أكبر أو أكتر تعقيد.  
 

ال  بيسهل إنك تعمل اختبارات دقيقة وسريعة من غير ما تعتمد على  Dependency Injection  بناءا على الكلام دا ان 
Dependencies   ل ال الفعليةSystem  وده بيسهل عملية التأكد من صحة الكود.  

  



 

3 . Simplified Maintenance  :العملية بتكون أسهل بكتير لو في حاجة عايزين نعدلها أو 
  ف  كثير رغي ا من غير م احتاج انيبشكل أبسط  اقدر انفذهافي النظام   دخلهاا محتاجأن التعديلات أو التوسعات التي يعني 

  .الكود الأساسي
  

 :مثال ع الكلام دا علشان نفهم اكتر  
خدمة للدفع الإلكتروني لو قررت تغيير طريقة الدفع أو إضافة طريقة   زي تطبيق يتطلب خدمة معينة  شغال علىافترض أنك  

  ودا  هيكون زي م هو  الكود الرئيسي للتطبيقوالخدمة فقط  ب الخاصة  Dependencies  ال   تضيفتعدل أو  تقدردفع جديدة 
  .أسهل الزيادهعملية  خليي ب 

 
يقلل من  ب الكود أكثر سهولة وفعالية لأنه  واضافة يل يجعل عملية تعدب  Dependency Injection  بناءا على الكلام دا ان 

 .غييرات وإضافة ميزات بشكل أسرع وأبسط ت  ودا بيخليك تضيف  Dependenciesوال الترابط بين الكود  
  
  

  Dependency injectionطيب ايه هي انواع ال 
1 . Constructor Injection  
2 . Property Injection  
3 . Method Injection 

 .…………………ني ان شاء الله  هنشرحهم ف بوست تا

    

  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 OOP Relationshipsايه هي ال 
(Composition)     

  الكائن بيحتوي على كائن تاني كجزء منه. بمعنى إن الكائن الكبير بيعتمد على الكائن الصغير في عمله يعني إيه؟. 

 تخيل إن عندنا كائن سيارة :مثال (Car) والكائن ده عنده محرك محرك ، (Engine)   جواه. هنا بنقول إن "السيارة تحتوي على
 ."محرك

     (Inheritance)  

  كائن بيورث صفاته وسلوكياته من كائن تاني. يعني الكائن الجديد بيكون نسخة معدلة من الكائن الأصلي يعني إيه؟. 

 لو عندنا كائن حيوان :مثال (Animal)وكائن تاني كلب ، (Dog)  بيورث منAnimal.   هنا بنقول إن "الكلب هو نوع من
 ."الحيوان

 (Association)    

  علاقة بسيطة بين كائنين بيشتغلوا مع بعض بشكل مستقل يعني إيه؟. 

 كائن معلم :مثال (Teacher) وكائن طالب (Student)المعلم بيدرس للطالب، بس الاتنين بيكونوا كائنات مستقلة ،. 

 (Aggregation)    

  نوع من التركيب، بس الكائنات اللي جواه ممكن تعيش من غير الكائن الكبير يعني إيه؟. 

 كائن فريق :مثال (Team) بيحتوي على مجموعة لاعبين (Players).   اللاعبين ممكن يكونوا موجودين من غير الفريق، لكن
 .الفريق بيجمعهم

 (Interface Implementation)    

  الكائن بيلتزم بتنفيذ واجهة معينة، يعني بيتعهد بتنفيذ مجموعة من الدوال اللي الواجهة دي بتحددها يعني إيه؟. 

 لو عندنا واجهة  :المث  Animal وكائن  Dog  بينفذها، لازم Dog  ينفذ كل الدوال اللي موجودة فيAnima. 

 

  

  

 

 

 

 

 

  

 

 



 

  Singleton vs Scoped vs Transient    الفرق بين
  Object Lifetimesأنواع أساسية من  3بنلاقي  Dependency Injectionالـ  اما بنستخدم 

Singleton , Scoped , Transient  وكل حاجه فيهم ليها طريقه علشان تManage  الObjects Lifetimes     

  هنحاول نشرحهم بطريقه بسيطه ان شاء الله علشان نفهم الفرق بينهم وايمته نستخدم كل حاجه فيهم  

  

Singleton 
 إيه فكرته؟ 

يعني بمجرد ما يتم إنشاؤه لأول مرة كل مرة تستخدمه فيها بعد   Appف ال يتم إنشاؤه مرة واحدة فقط  ب  Objectبيمثل   Singletonالـ 
 اللي معموله    كده هتحصل على نفس النسخة

 

 تستخدمه؟  طيب ايمته 
 Appفترة تشغيل ال طول    هتفضل ثابتهاللي  Logging servicesاو   Application Serviceمشتركة زي  Dataلو عندك  هقولك 

  مثال علشان الكلام يكون واضح  

كل مره ل نسخه منه تاني لا انا بستخدم   Createكدا اذا مش محتاج اعمل  App Settingمسئول عن انه يحفظ ال  objectلو عندي  
 علشان الكود اللي انا عملته او النسخه تفضل ثابته متتغيرش   Singletonال 

Scoped 
 إيه فكرته؟ 

ده بيتعامل  Objectاذا ال   Userال  جديد من  Requestيعني لما ييجي  HTTP Requestواحد لكل  objectبيتم إنشاء  Scoped الـ 
بيتم التخلص منه. لكن لو في   دا مهمته خلصت ف Objectخلاص كدا ال  Requestوبمجرد انتهاء   Requestل فترة ال معاه طوا 

Request  بنعمل  جديدCreate    لObject  جديد علشان يتعامل مع الRequest   دا 

 تستخدمه؟  طيب ايمته 
  Databaseاللي بتتعامل مع  Objectsال زي  Requestمعينة لكل  Dataيتعامل مع علشان  Objectتحتاج  لما Scoped  استخدم

    Entity Framework  في   DbContextالـ  زي

 مثال علشان الكلام يكون واضح
هيتم إنشاؤه   DbContext زي الـ Scoped Objectاذا ال   Databaseمن   Dataعشان تجيب  Browserمن  Requestلو عندك 
 .يخلص Requestوينتهي بعد ما   Requestال بداية من 

 

Transient 
 إيه فكرته؟ 

ال  مرتين في نفس  Objectال   يعني لو استدعيت نفس Objectال جديد كل مرة تستدعي فيها  Objectبيتم إنشاء  Transient الـ 
Request ال   هيتم إنشاء نسختين مختلفتين منObject   دا 

 تستخدمه؟  طيب ايمته 
 .ف وسهل الإنشاء زي خدمة لعمليات الحساباتأو حالة ثابتة أو لما يكون خفي  Dataمش بيحتفظ بأي   Objectال  بتستخدمه لما يكون 

 مثال علشان الكلام يكون واضح
 objectال   لو عندك خدمة بتنفذ عملية سريعة زي حساب تكلفة منتج كل مرة هتطلب الخدمة هتحصل على نسخة جديدة من



 

  طيب ايه ملخص الكلام دا ي باشا  

 Singleton   داObject   ال  واحد بيعيش طول مدة تشغيلApp للاستخدام في    مناسبShared Data 

 Scoped  بيتم إنشاؤه لكلHttp Request   ال يعيش طول مدة بوRequest 

 Transient  بيتم إنشاءObject   ال  جديد كل مرة يتم استدعاؤه حتى في نفسRequest 

When to Use  Example  LifeTime 

For shared data like configuration or 
logging services  

services.AddSingleton<AppConfig>();  Singleton  

For objects that need to last throughout a 
request, like DbContext  

services.AddScoped<ApplicationDbContext>();  Scoped  

For stateless, lightweight objects that 
don’t hold any state  

services.AddTransient<DiscountService>();  Transient  

 

 

 

Caching 
 믺믶믻민믶믷미믹믽믾 !؟APPsال مهم جدًا في تحسين أداء   Caching ليه الـ

  متعبه صح ؟    ,تخيل معايا كدا انك مثلا كل يوم تنزل تشتري نفس الحاجه من السوبر ماركت 

طيب ليه تعمل نفس التعب دا كل يوم وانت تقدري تجيب كميه مثلا وتخزنها عندك ف البيت علشان متتعبش مشوار كل يوم للسوبر  
  ماركت  

  نفس الموضوع . ودا موضوعنا انهارده   Cachingاهو ال 

  ؟ Caching هو الـ ايه
وقت م  وصول ليها بسرعة انك تقدر ت بحيث  RAM زي عةعملية تخزين البيانات مؤقتاً في ذاكرة سري دا  Cachingبص ي سيدي ال  

   تحتاجها

  معني كدا ان  خارجي  API أو Database  اللي انت مخزن فيه زيطلبها من المصدر الأساسي ت  ودا بديل من انك كل مره تروح 

  استرجاع البيانات المتكررة هو تحسين أداء التطبيقات عن طريق تقليل الوقت المستغرق في  Caching الهدف الأساسي من الـ

  

  ؟ Cachingطيب ايه هي انواع ال 
1 . in-Memory Cache 
2 . Distributed Cache 
3 . Output Caching 
4 . Caching Database Queries 

 



 

 in-Memory Cachاولا   
    أو حصل APPال وده معناه إنها بتبقى جاهزة فوراً، أسرع حاجة ممكن تحصل عليها. لكن لو قفلت  RAM البيانات بتتخزن في 

Restart   اذا كدا الData  هتطير  

 ؟  تستخدمه  ه متطيب اي
  .مش مهمة تحتفظ بيها لفترة طويلة، زي بعض المعلومات المؤقتة اللي مش مشكلة لو فقدتها بعد إعادة التشغيل Dataال لما تكون 

  RAM يتميز بالسرعة العالية لأن البيانات موجودة في ال لكنه   -

  

  Distributed Cacheثانيا   

 Memcached أو Redis تخزين خارجي مثل Systemفي  Dataال يتم تخزين ب 

 ؟  تستخدمه  طيب ايمته 
المشتركة   Dataال  وعايز تضمن إن الكل يقدر يوصل لنفس  Serverكبير وبيشتغل على أكتر من اللي انت شغال عليه  APPال لو 

   .بسرعة

  

  Output Caching   ثالثا

تستدعي كل البيانات وتعيد الحسابات من  بتحفظ نسخة جاهزة من صفحة ويب أو جزء منها بحيث إنك تقدر تعرضها فوراً من غير ما 
 .الأول

 إمتى تستخدمه؟ 
بيدخلها الآلاف كل يوم تقدر   Homeلو عندك صفحة  زي مثلاكتير وعايز تعرضها بسرعة للزوار  مش بتتغيرلما الصفحة بتاعتك 

 .تحتفظ بنسخة جاهزة منها

 

  Caching Database Queries   رابعا 

كل   Queryال اللي بتكررها كتير عشان متروحش تعمل نفس  Database الخاصه ب   Queriesال بتحفظ نتيجة  ودي معناها انك

 .مرة

 إمتى تستخدمه؟ 
 مثلا Productsخاصه ب    Listزي  Dataال  بتستخدمها بشكل متكرر على نفس  Queriesلما تكون عندك 

 Databaseعلى  التحميل يقلل من ب و  Dataل    recovery بيسرع ف انك تعمل-  

 مفيد؟  Caching ليه الـ

 Faster Performance 
 لا انت بتجيبها ف وقت   كل مرة Databaseمن ال  Dataال من انك تجيب ال  بديعني ان اداءه سريع 

 Reduces Database Load 
وده بيساعد   Databaseل  اللي بتروح  Queriesال بتقلل عدد ودا من خلال انك   Database بتخفف ال الضفط على ال 

 .على تحسين الأداء بشكل عام



 

 Cachingاو اوقات مينفعش تستخدم فيه ال  وطالما عندي ميزات اكيد برده عندي عيوب 

  ان ال  في حالةData  الـ استخدامك ل وقتها ممكنتتغير بشكل سريع ومتكرر ب Caching  عرض  يData قديمة. 

  ال إذا كانAPP زيعلى نظام محدود  بيشتغل mobile devices    استخدام الـوقتها خلي بالك من  Caching   علشان

 .بشكل كبير RAMال استهلاك  تتجنب
 

 

 虌虇虈虉虊虋إزاي تختار النوع المناسب؟  باختصار كدا هقولك 

  In-Memory Cache:  تسترجع ال  لو عايزData بس مش مشكلة لو البيانات راحت لما التطبيق يقفل بسرعه. 

  Distributed Cache:  لو عندكAPP كبير وعايز الكاش يكون متاح لكل السيرفرات. 

  Output Caching:   لو عندكPages ثابتة وبتزورها كتير. 

 Database Query Caching:   لو عندكQueries بتعملها كل شوية ومش عايز تعيدها كل مرة. 

 

 الخلاصة؟ 
 !زي مكتبة سريعة بتحفظ فيها أهم الكتب اللي بتستخدمها كل يوم، عشان تقدر تروح لها على طول من غير ما تضيع وقت Caching الـ

  وايه النوع اللي انت هتستخدمه    خلي بالك انت المفروض تستخدمه ايمتهلكن 

 

  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

  Stack , heapالفرق بين ال  
  تعاله ندخل بقا في ما وراء الكواليس وايه اللي بيحصل فيها ؟؟  

  بص ي زميلي تخيل كدا معايا انك مثلا بترص اطباق فوق بعض ف انت كدا اما تحتاج تاخد طبق منهم اكيد هتاخد اخر طبق من فوق  

  برده   Stackيعني اخر طبق حطيته هو اول طبق هتاخده اهو كدا ال 

انما تخيل كدا انك بتدور على فردة الشراب اللي بتوه منك كل مره ف وسط الاشربه وبتفضل تدور عليها ويبقى حظك حلو لو لقيتها  
    heapاهو كدا ال  놗놘놙녿놀놖놗놘놙녿놀놖اصلا 

 

  تعاله بقا نتكلم بجد 

 ؟ Stack يعني إيه
 .بنستخدمها للحاجات اللي بتخلص بسرعة Memoryال  مساحة صغيرة في  دا بيكون Stack الـ

  ليه؟   ودا  stack زي الأرقام أو النصوص الصغيرة بتتحط في الـ

  LIFO ( Last In First Out )   بيمشي بنظام آخر حاجة داخلة أول حاجة خارجة  Stack لأن الـ

  

 :يعني

  علىلما تنادي Function  ال  معينه فAPP ال  ، كلvariables اللي جواها بتتحط في الـ Stack  

  ال بمجرد ما تخلصfunction  وتخرج منها كل الحاجات اللي اتحطت في ال ـ Stack  ي زعيم   بتتمسح على طول 

  تمام كدا فهمنا الدنيا اللى حد ما  

  Stackيزات والعيوب اللي موجوده ف ال ممطيب تعاله اقولك ع ال

  믺믶믻민믶믷미믹믽믾 ؟ ان شاء الله  ليه  ودا  سريع جداً  Stack ال ـ  :مميزات

 .فيها بتتمسح فوراً  موجودين اللي كانوا  Memoryتلقائي كدا ال   Variableأو   Functionلأن كل ما تخلص من  

    متقدرش تخزن حاجات كبيرة أو حاجات بتحتاج تعيش لفترة طويلة يعني  للاسف  صغيرة ومحدودة   تهمساح  :عيوب

  

 ؟ Heap طيب إيه هو ال ـ
 بيخزن الحاجات الكبيرة أو الحاجات اللي بتعيش لفترة أطول  Memoryال جزء تاني من  دا هو  Heap الـبص ي زعيم 

      Heap بيتخزن في ال ـ ا د Objectال  newجديد مثلاً باستخدام  Object لما بتعمليعني مثلا 

  بتتحط في أي مكان فاضي في  Dataال   لا خالص لان LIFO اللي هو Stack الـ   نظامبنفس مش بيمشي  Heap إن الـبقا الفرق هنا 

  ويحذفها بمجرد ي يشوف انك مش محتاجها تاني   Garbage Collector وتفضل موجودة لحد ما ييجي الـ  Heap  الـ 

  

  الجديده بتاخد مساحه   Objects: طبعا زي م قولنا ان ال   علشان متسألش Garbage Collectorطيب اصلا ايه هو ال 

وبعدين   اللي مفيش حاجة في الكود بتستخدمها Objectsال بيشوف   Garbage Collectorيقوم بقا ال Stack and Heap ف ال  
  الجديدة  Objectsلل  عشان يوفر مساحة  Memoryال  يمسحها من 



 

 ؟  المميزات والعيوب   طيب ايه هي

 .الكبيرة اللي بتعيش لوقت طويل Objectsال معقدة زي  Dataتخزن انك بيسمحلك  وكمان   كبيرة جداً  Heapت ال مساح  :مميزات

بياخد وقت أطول   ودا بيتسبب ف انه لا دا شبه الاوضه اللي كل حاجه فيها مبهدله  Stack مش منظم زي ال ـ : عيوبطيب وايه هي ال
 Memory  عشان يحجز ويفرج عن ال 

 

 بص ي زعيم  ؟  كل واحد فيهم  استخدم طيب إمتى 

 الـ  Stack  مناسب للحاجات المؤقتة والسريعة اللي بتخلص بسرعة زيLocal Variables 

 الـ Heap    مناسب لما تكون بتعملObjects  كبيرة أوData  ال بتعيش لفترة أطول زيObjects   اللي بتتعامل معاها في
 APPال معظم أجزاء 

 

 GrapgQL And REST APIالفرق بين  
بمعنى انك لازم نشوف الفيلم كله   ,تخيل كدا معايا انك بتقلب ف التليفزيون لقيت فيلم ف انت سبته علشان عايز تشوف لقطه معينه 

تخيل بقا انك بدال م تشوف الفيلم كله ع التليفزيون قولت لا انا اروح احسن اجيب   RESTعلشان تشوف اللقطه دي اهو دا نفس شرح ال 
  GraphQLمن اليوتيوب علشان كدا كدا مش محتاج اشوف الفيلم كله اهو دا نفس شرح ال اللقطه دي لوحدها 

  تعاله بقا ندخل ف الموضوع     .كدا الدنيا وضحت الى حد ما

 REST Apiاولا يعني ايه 
 REST اختصار لـ   داRepresentational State Transfer   طبعا مقراتش هي اختصار ل ايه اصلا놗놘놙녿놀놖놗놘놙녿놀놖 مش مشكله يلا نكمل   

  APPsال بين  Communicationعلشان يحصل  HTTPبيعتمد على  architectural style دا  REST APIال 

  . محتاجها اللي هو  Dataبال  بيرد عليه  Server ال وبعد كدا   Serverلل  Requestبيبعت  Dataال  اللي بيطلب  APPوال 

    محددة  URLsباستخدام   REST API عن طريق Dataال  ويطلب منه   Serverال يقدر يتواصل مع  APPيعني أي 

 ي د Resourcesخاص بيه وبتقدر تتقاعل مع ال  URLليه  Serverعلى ال  Resourceوالفكره الاساسيه هنا ان كل 

 Post , Get , Put , Deleteزي  Standard HTTPعن طريق 

 

 RESTفهمنا الدنيا تعالا نتكلم بقا ف شوية مميزات وعيوب ف ال  كدا

  المميزات : 

الخاص بيه   URLانت عايز توصله بيكون ال  Resourceبص ي زعيم من مميزاته انك سهل تستخدمه حاجه سهله كدا وكمان اي 
  واضح ومفسر  

  طيب وايه هي العيوب :  

هتاخد كل التفاصيل زي الاسم، البريد، العنوان... حتى لو كل اللي   Userعن معينه عايز معلومات كنت  لو  هو عيبه الوحيد انك مثلا
  بس محتاجه هو الاسم 

 



 

  GraphQLايه هو ال 
GraphQL  دا query language و API runtime  تم تطويره بواسطةFacebook   واللي بيديك مرونة أكتر في الحصول على 

من أكثر من   Dataتقدر تجيب ب  وكمان اللي إنت محتاجها بالضبط  Dataال تقدر تطلب ب  GraphQL ك للباستخدام Dataال  
Resource   فيRequest  مفيش دا غير انه   واحد HTTP Methodsزي REST كل حاجة بتتعامل مع طلب واحد بـ GraphQL   اللي

  .بيرجع لك اللي طلبته فقط

 

  تعاله بقا نتكلم عن ال مميزات والعيوب  

  ميزات :  

  اللي بترجعلك ودا بسبب انه بيرجعلك اللي انت محتاجه بس  Dataمن ال  أكبر وبيقلل  Controleبيديك بيقدر  GraphQLباستخدامك ل  
 .يعني أداء أفضل وشبكة أخف

  يعني مثلا 

  كلها   Dataاللي انت بتكتبها من غير م ترجع ال   Queryبتقدر تعمل كدا ب ال   بس E-mailوال    Userال  لو عايز ترجع اسم 

  :   طيب وايه هي العيوب 

اللي انت بتكتبها لازم تكون واضحه يعني تكون كاتب اللي انت عايزه بالظبط ودا ممكن يخليها معقده شويه ودا بيخليك   Queriesال 
  دي   Queriesتواجه صعوبه لو مش متعود على شكل ال  

  

  ؟؟ وفي النهايه ملخص الكلام دا 

 REST Api   :  

 .بسيط ومش معقد، ده ممكن يكون أفضل ليك APPال لو تستخدمه 

GraphQL    : 

من   Dataالمعقدة اللي بتحتاج تجمع   APPsلل ده بيكون مناسب أكتر و   كامل تقدر تطلب اللي انت عايزه بس Controleبيديك 
Resources مختلفة.  

  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 SOLID Principleايه هي ال 
وبيخليك من السهل   منظم وسهل  ك بشكل إنك تكتب كود Developerانت ك بتساعدك  Principlesال  مجموعة من بص ي زعيم دي 

  ل عليه  دتعاو  ره تطو انك

   :بطريقة بسيطة  Principleكل   نوضح اخلين 

1( Single Responsibility Principle (SRP)  

  واحدة وبس Responsibilityبتاعك لازم يكون ليه  Appال في  Class المبدأ هنا ان كل

يعني   علشان ينفذها كويس بسمهمة واحدة  يكون ليهلازم  Moduleأو  Classإن كل يعني ايه الكلام دا ؟؟ يعني يقصد 
تعديل أو تطوير الكود بيكون  دا بيخلي لفكرة هنا إنك لما تفصل المهاممينفعش تجيب نجار علشان يصلح حاجه ف السباكه. ا

  أسهل وأقل تعقيد

  بس Customer ال الخاصه ب  Dataال يتعامل مع بنه ا كدا المفروض Customer مثلا اسمه عندك كلاس   يعني مثلا لو
    تاني علشان ينفذ الجزء دا Classلا طبعا المفروض اني اعمل كمان  Paymentخاص ب ال مينفعش تضيف فيه كود يعني 

ل  اعد هروح مش مثلا Paymentال ل حاجة في اعدلو حبيت طيب وانا ايه اللي هستفيده لو عملت كدا ؟؟ دا هيساعدني اني 
  اكيد مش هعمل كدا  Customerال في كود 

2( Open/Closed Principle (OCP) 

من غير    جديدة للكود من غير ما تعدل في الكود الأساسي عشان الكود يفضل ثابت Featuresاي معناه إنك تقدر تضيف ودا 
  ف الكود القديم Errorsميحصل اي 

كمان  تضيف الدفع  انك بعدين جاتلك فكرة credit cardباستخدام  Paymentال  بيتعامل مع  Classافترض إنك عندك  لايعني مث 
والاثنين   PayPal جديد يتعامل مع Classتقدر تضيف  لا انت  تعدل في الكود الأصلي تروحف انت كدا بدال م  PayPal  باستخدام

 .يشتغلوا من غير ما تعدّل حاجة في الكود الأساسي

جديدة مش  Feature الكود بتاعك بيكون مستقر وأي إضافة قالك انك تضمن ان ؟؟ اللي هتعود عليه اما اعمل كدا  كده   الفايدةطيب وايه 
   اللي شغال كويسالقديم ظ الشغل هتبوّ 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

3( Liskov Substitution Principle (LSP)  
  

  اي حاجه ف الكود من غير ما يكسر  Parent Classلازم يقدر يحل محل   Sub Classي بيقولك هنا ان ا

لازم تقدر   معين Classمن  بتورثاللي  Objectsوال في الكود لازم تكون منطقية  Inheritanceيعني المفروض ان اي 
 مشاكلاي من غير  Functionsال تستخدم نفس 

  تمام كدا   Flyمثلا اسمها  Functionوفيه  Functionودا فيه اكتر من   Bird Classإن عندك   معايا كدا تخيليعني مثلا 

بس عندي مشكله ان البطريق مش بيطير   Bird Classوعايز اخليه يورث من ال   Penguinواسميه مثلا     Classجيت انا حبيت اعمل 
  FlyingBirdواسميه مثلا  New Classف هقوم انا كدا اعمل  Penguinدي مش هتكون صح كدا بالنسبه لل  Functionف اذا كدا ال 

 مفيهوش   Bird Classكدا اذا خليت  Birdاللي هو ال    Parent Classعلشان يورث من ال   Sub Classودا طبعا هيكون 

 Bird Classث من ال  يور  Penguin Classف كدا بقا عادي اني اخلي    Fly Functionال 

  LSPوبكدا خليت الكود بتاعي يتوافق مع ال 

  

4( Interface Segregation Principle (ISP) 

 .واحد ضخم interface بدل ما تجمع وظائف كتير فيك صغيرة تبتاع interfaces بيتكلم عن إنك لازم تخلي الـ

يعني بدل ما تعمل   ما تخليش الكلاس بتاعك يكون مجبر إنه يطبق حاجات هو مش محتاجها أو مش بيستخدمها يعني إيه الكلام ده؟ 
Interface  كبير بكل الوظائف اللي ممكن أيClass اعمل لا انت   يحتاجهاInterfaces صغيرة على حسب الحاجة. 

هيكون عندك مشكلة إن فيه   محتاجينها Customersال فيها مجموعة وظائف مش كل  Interfaceلما تعمل مهم  ISPطيب ليه ال 
Classes  التعديل فيه معقد وصعب بتاعي هتضطر تنفذ الوظائف دي حتى لو مش هتستخدمها وده بيخلي الكود.  

وضفت فيه   IPrinterاسمه  interfaceف انا عملت   Printersبيتعامل مع مجموعه من ال   Systemتخيل معايا مثلا اني عندي 
مفيهاش كل الحاجات دي ف مش صح   Printersطبعا فيه   … , Print , Scan , Faxمجموعه من الوظائف اللي موجوده ف الطابعات  

  اص بيها  خ Interface يها  ف Feature فيه كل دول لا الصح اني اعمل لكل Internationalاني اعمل 

  من كل دا   الفايدةطيب ايه 

    .الكود يكون أخف وأسهل لأن كل جزء بيستخدم اللي هو محتاجه بسبص ي سيدي دا هيخلي 

  

5( Dependency Inversion Principle (DIP)  
ا على  ويعتمد المفروض انهمالاثنين  لا طبعا Low-level modules  على مينفعش انها تعتمد High-level modules هنا بيقولك ان 

abstractions 

  abstractionsاو  interfaces إن الكود اللي بيقوم بمهام كبيرة أو معقدة لازم يعتمد على كبيقول DIP  أمبد اخر انبمعنى 

  .مشاكل كبيرة اي  ده بيخلي الكود مرن وسهل في التعديل من غير ما يحصل و

  

  



 

  تعاله نقول مثال بسيط يوضح الدنيا ان شاء الله  

  Featureوانا حبيت اضيف   Gmailعن طريق  Messagesوبيبعت ال   Notificationsمسئول عن انه بيرسل  Classتخيل عندي 
علشان يبعت   EmailSender بيعتمد بشكل مباشر على   Notification كلاسو SMSدي عن طريق ال   Messagesتانيه انه يبعت ال  
Notifications هتضطر تعدل في كود .Notification    بيكسر مبدأ  طبعا نفسه ودهDIP  

  طيب وايه الحل ؟؟ تعاله نقوله ف خطوات سريعه كدا  

a (  هنعملInterface  اسمه مثلاINotificationSender 
b(  وبعدين هنعملClass   من الEmailSender  علشان ينفذ الInterface   دا  
c (  هنعملCreate   لNew Class  علشان يبعت الSMS    
d(  وبعدينNotification Class  يImplement  الInterface  اللي اسمهINotificationSender  

 الإرسال  طريقة لو غيرت   اعمل عليه تعديلبقى مرن جدًا ومش محتاج   Notificationالـ وكدا خليت 

    INotificationSender Interfaceلأنك بتعتمد على 

  

  ملخص الكلام دا ان  

Before DIP  ال :Notification Class  كان بيعتمد على الEmailSender   ودا كان بيخليه من الصعب انك تعدل عليه  

After DIP  ال :Notification Class  بيعتمد على الINotificationSender Interface    خلي الكود أسهل في التعديل  بي ودا
 APPال من غير ما تحتاج تغييرات كبيرة في  والاضافه 

  

  

 Dockerايه هو ال 
 , Database , Server  بطها عشان المشروع يشتغل زي الـ ظحاجة محتاج ت  100كبير وعندك  Projectتخيل إنك بتشتغل على  

Libraries , Programming Language  كل ما تروح لجهاز تاني تلاقي نفسك مضطر تقعد تظبط كل  والمشكله دي بتواجهها
  الحاجات دي من الأول. 

 كابوس، صح؟  

يشتغل. يعني بدل ما   بتاعك وكل اللي محتاجه عشان APPال بتحط جواها  Containers هو عبارة عن Docker بيجي دوربقا هنا قالك 
هيشتغل زي   APPوال دي وتنقلها لأي جهاز تاني...  Containerال بتاخد  لا انت  من الصفر على كل جهازتاني تقعد تظبط كل حاجة 

  .وجع دماغ اي  ما هو بالظبط من غير

 بيعمل إيه بظبط؟ Docker طيب
  ..…  Libraries  ،Database ،Servers  اللي محتاجها زي  بياخد الكود بتاعك ومعاه كل الحاجات   Dockerزي م قولنا فوق ال  

وال    دا Containerال كل اللي هتحتاج تعمله هو تشغيل  الحاجات دي كلها لا انت. فبدل ما تقعد تعمل Container ويحطهم كلهم في 
App  وكانه الجهاز اللي انت كنت شغال عليه متغيرش  هيشتغل على أي جهاز  

  ؟؟ Docker Main Componentsطيب ايه هي ال 
 Docker Image 

بتاعك   APPلل  Docker Image المطلوبة ممكن تعمل Settingsوال    App Fillesده الأساس وهو عبارة عن حزمة بتحتوي على كل 
     وتحفظه عشان تستخدمه في أي وقت



 

 Docker Container 

ودي عباره عن بيئه تشغيل معزوله   Containersدي هنا بتيجي فكرة الـ   Image بنحتاج حاجة تشغل الـ  Image بعد ما بنعمل الـ
  APPال بحيث تقدر تشوف   دا Containerال اللي عملتها وبتشغلها في  Image بتاخد ال ـبتاعي من خلال انها  Appعلشان تشغل ال 

    Systemال  شغال في عزلة تامة عن باقي 

 Dockerfile 

ب ال  الخاص   Image محتاج يعرفها عشان يبني الـ Docker اللي Instructionsال اللي بنكتب فيه كل  File ال  دا Dockerfile الـ 
APP  بيقول لـ بتاعي ودا من خلال انه Docker زي ايه مثلا   إيه اللي محتاج يعمله خطوة بخطوة 

 Windows or Linuxايه النظام اللي هيشتغل عليه زي ال    -  

  بتاعي   APPمن الكود الخاص ب ال  Copyياخد   -  

 .بيحتاجها APPال للمكتبات اللي  Installationيعمل   -  

   APPاشغل ال زاي ا يحددلي   -  

  Virtual Machines و Docker إيه الفرق بين
دي بتشتغل كأنك مشغل جهاز كامل جوه جهازك   VMWare أو VirtualBox زي Virtual Machinesال عارف لما كنت بتستخدم 

 .الحكاية دي تقيلة على الجهاز وممكن تستهلك موارد كتير وطبعا بتكون منفصله لوحدها بيكون فيه نظام تشغيل كامل وإعدادات

بتاعته كجزء من النظام الأساسي   Containersال بيستخدم نظام التشغيل الموجود أساسا وبيشغل لانه  مختلف  Docker عندي ال  لكن
بتشارك نظام التشغيل الأساسي بدل ما تكون نظام تشغيل كامل   Docker بتاعة Containers ال .خفيف وسريعكدا بيكون فالموضوع 

  .وده بيخليها أسرع وأخف على الجهاز  Virtual Machinesال زي 

  مهم   Dockerكدا ليه ال  Pointطيب بعد كل دا نقدر نلخص ف كام 
بتشتغل في كل بيئة   APPs  أعلى ويضمنوا إن ال  ئتهكفايكون شغلهم اللي عايزين  Developersلل  بيغير قواعد اللعبة Docker ال 

 ودا لانه    بنفس الشكل 

  لاي جهاز تاني   APPبيسهل عليه ان انقل ال  . 1

على جهاز تاني بسبب اختلاف    ش تشتغلومممكن تشتغل على جهاز واحد  APPsال هي إن  Developersال  المشكلة الكبيرة اللي بتقابل 
هيشتغل بنفس الكفاءة  بتاعك  APPلل   Containerبمجرد ما تعملودا ازاي !! قالك  حل المشكلة دي تمامًا Docker الاعدادات قام

  ف اي مكان تاني   أو بتاعي الجهاز سواء على 

2 . Isolation 

  Libraryال مختلف من  Versionمعينة بس كل واحد عايز  Libraryوكل واحد محتاج   APPsاتنين عندك  كدا ان تخيليعني ايه ؟؟ 
 دي. 

 خاص بيه ف Container بيشتغل في حاوية  APPكل  Dockerواحد يوقف لكن مع  App حصل تعارض و ي ممكن  طبعا  في العادي
 تشتغل بشكل مستقل  Apps معزول عن التاني وده بيخلي ال  Containerمفيش حاجة هتتعارض. كل كدت 

3 . Higher Efficiency 

ش نظام تشغيل  و مفيه Containerال يعني OS Kernel   بيشاركوا ودا لانهم Virtual Machines أخف بكتير من ال ـ Containers ال
  VMs على نفس السيرفر مقارنة بالـ Containers  شغل عدد أكبر من ال اممكن  وبكدا أسرع  وده بيخليه  VM كامل زي الـ

  



 

 �🔔� ؟  Access Modifiers يه حكاية الـا
لو تخيلت معايا كدا ان الكود اللي انت بتكبه دا وكأنه بيتك مثلا ف طبيعي انك هتكون عايز تتحكم ف مين يدخل ومين لا واللي يدخل ايه  

 .اللي انت كاتبه "  Codeباختصار يعني بتتحكم ف خصوصيت بيتك " اللي هو ال   ,اللي مسرح بيه انه يشوفه وايه لا 

 يلا بينا نبدأ نشرحهم واحده واحده    , Access Modifiersاهو دا نفس فكرة ال  

Public 
تقدر انك توصله من اي مكان ف ال   Class , Method , Variableسواء كان  Memberبيخلي اي   Public Modifierال  

Program   سواء كان ف نفس الFile  او كان فFile  تاني ودا طبعا مفيد لو محتاج اني استخدمMethod  ي مكان ف  معينه ف ا
زعل حد زي كانك عامل بيتك مكان عام ت مش ب  Public. يعني تقدر تقول ان ال   Privacyودا طبعا بيخلي انه مفيش اي  البروجيكت  

 وسايب اي حد يدخل يشوف اي حاجه فيه  

Private  
غير   Memberمش متاح لأي  Class , Method , Variable سواء كان  Member بيخلي أي ودا   private Modifierنيجي بقا لل

مفيش أي كود  ف اذا كدا   privateوعاملها   Classال  داخل  Functionاو   Variable ي اي نفسه. يعني لو عندClass الـ  داخلاللي 
زي   Privateل  يعني تقدر تقول ان ا  .ودا طبعا مفيد علشان يمنع اي حد من انه يغير ف الكود دا  .ده يقدر يوصل ليها Class ال  خارج 

  الاوضه المقفوله محدش يقدر يستخدم حاجه منها غير اللي داخلها بس  

Protected  
يعني لو   Super Classمن ال   Inheritبتكون عامله اللي  Classesلل  متاح بس   Memberبيخلي الـ  دا   protected Modifierالـ 

اللي بتورث منه هي الوحيدة اللي تقدر تستخدمه لكن أي كود خارجي   Classesال  ف كدا   Protected Memberفيه   Class عندك 
  اي حد تاني ميقدرش يدخله  لكن  محدش يقدر يدخله غير اللي معاه مفتاح البيت بسبيت  عنديزي ما يكون  . مش هيقدر يوصل له 

Internal  
اللي اتعمل فيه. يعني لو عندك   Assemblyجوه نفس الـ متاح بس من   Member يخلي الـ ف دا ب  internal Modifier الـ اما بقا 

Project  فيه أكثر منFile  أوAssembly   ال كل ف كداFunctions اللي معمولة  مثلاinternal   ال  مش هيقدر يوصل لها غير
Files اللي جوه نفس الـ Assembly   . عندي مثلا اجتمال خاص ب مجلس الادراه ف محدش يقدر يدخله غير لو كان من مجلس  زي لو

  الادراه بس  

Protected Internal  
    Memberبيكون عندي ال  يعني internal و protected مزيج بين  دا بقا  protected internal Modifierالـ 

 بيدينيده Assembly منه وللكود اللي في نفس الـ  Inheritبت اللي  Classesلل متاح بيكون  class, method, variableسواء كان 
 بس   Projectال  متاحة لأماكن محددة داخل  membersال  خلي ي اقدر ا نوع من المرونة بحيث إن 

Private Protected 
اللي ورثت منه   Classesلل متاح بس  Memberال  أكتر بيخلي  restricts دا بيكون private protected Modifierالـ واخيرا 

 معين Assembly كلاس في  ي يعني لو عندAssembly وفي نفس الوقت يكونوا جوه نفس الـ 

  منه   Inheritبي يقدر يوصل له إلا لو كان  مفيش حد Private Protected Property مثلاوعامل 

 Assemblyجوه نفس الـ  بيكون وكمان

  ومحدش يقدر يدخلها غيرك انت وعيلتك اللي ساكنه معاك بس   عندك غرفة خاصة جوه بيتك تقدر تقول مثلا ان 

  

  



 

  ملخص سريع كدا ع اللي فات  
 Public: Accessible by everyone, everywhere. 
 Private: Accessible only within the class. 
 Protected: Accessible within the class and by subclasses. 
 Internal: Accessible only within the same assembly. 
 Protected Internal: Accessible within the assembly and by subclasses. 
 Private Protected: Accessible by subclasses within the same assembly only. 

  

 Normalization and Denormalizationالفرق بين 
 انت بتحبها تكون مرتبه وكل حاجه ف مكانها الهدوم ف الدولاب والكتب ع المكتب   هل ف   ,تخيل نفسك ف الاوضه بتاعتك 

ولا انت على الله حكايتك ومش فارق معاك الترتيب وبتحط اي حاجه ف اي حته علشان المهم عندك ان الحاجه تكون قريبه منك وتجيبها 
    Normalization and Denormalization الفرق بين اهو دا بالظبط .   من غير م تتحرك

  

  Normalizationايه هو ال
 Cleanصغيره ودا لهدف معين وهو اني احتفظ ب  Tablesبتاعتي ل  Dataيعني التنظيم ودا معناه اني بقسم ال  Normalizationال 

Data   وكمان أأقل من الDuplication   والكلام دا بيتم على وكمان بقلل نسبة الاخطاءProcess  ) 1معينهNF,2NF,3NF (  

a ( First Normal Form   كل :Column   بيكون فيه نوع واحد من الData  يعني مثلاColumn   لNames   وكل  وهكذا
Row  بيكونUnique  يعني ايه برده قالك يعني ميكونش فيهTwo Row    فيهم نفس الداتا بالظبط 

b( Second Normal Form  : احذف الColumns   اللي مفيهاشPrimary Key  يعني مثلا لو عنديTable     فيه ال
Orders   والPersonal Data  الخاصه ب الCustomers   ف الافضل اني اعمل اشيل الCustomers Data    واعملها

 تاني لوحدها  Tableف  
c ( Third Normal Form    :  وهنا بقا بعزل الColumns  عضها يعني ان اي عن بColumn  لازم يكون بيDepend   على

PK  وليس علىAnother Column  ,   يعني مثلا لو عنديTable  خاص ب الOrders   وفيهColumn   خاصه ب
Customers Address  وفيهColumn  تاني اسمهCity  ودا بيعتمد علىCustomer Address    ف دا كدا مش صح ومن

 تاني   Tableف    Cityالافضل اني اخلي ال 

  

 Normalizationطيب تعاله نشوف الميزات والعيوب ال 
  الميزات   -

  Dataلل من ال  ودا بسبب اني بق  Databaseبيساعدني على اني اوفر مساحه ف ال   Normalizationبص ي سيدي استخدام ال 
 Tablesمعين التعديل بينعكس ف باقي ال  Tableوبيسهل عليه ف التعديل يعني اما بعدل ف  ,تبه عندي بتكون متر Dataال   ,المكرره 

 

 العيوب  -

من   Dataلانه خلاها بتكون ابطأ وكمان بتكون معقده اكثر لو احتاجت ارجع    Queriesى ال بقت كتيره دا اثر عل Tablesال  ان بسبب 
 Tableاكثر من 

 



 

 ؟ Denormalization يه هو ا
نك  ابمعنى  Queriesعشان نحسن من أداء   Tablesال بين  انك بتعمل دمجالتنظيم أو  انك بتلغييعني  Denormalizationال  

 .تبقى أسرع وأسهل Queriesعشان   Tablesالمكررة في  Dataال  تضيف بعض ب 

 :Normalization تعالَ نوضحها بمراحل زي ما شرحنا الـ
a ( Adding Redundant Data 

 Customers خاص بالـ Tableواحد. يعني مثلاً بدل ما يكون عندك   Tableمختلفة في  Tablesمن   Dataنك ممكن تدمج ا يعني
وبالتالي مش محتاج    Customer Dataيحتوي على  Order واحد بحيث كل  Table، ممكن تدمجهم في  Orders وجدول خاص بالـ

 .دي Data ترجععشان  Tablesبين  Join لتعم

a ( Removing Joins 

  Dataكتير بنحاول ندمجها عشان   Tablesعلى  Dataمن تقسيم  يعني بدال ، Queriesال في  Joins بنحاول نقلل من استخدام الـ
 .المطلوبة تكون في نفس المكان

 طيب، تعالَ نشوف المميزات والعيوب 
 :المميزات

بتكون ابسط واسهل ودا بسبب    Queriesأأقل وكمان ال   Tablesف   Dataبيكون اسرع ودا بسبب اني جمعت ال   Performanceال  
 Joinواحد ف مش هستخدم ال   Tableاللي انا ممكن اكون محتاجها هتكون موجوده ف  Dataان ال  

 :العيوب

اصعب لاني لو حبيت   Dataوبيخلي كمان التعديل ف ال   Databaseالموجوده عندي ودا بيزود حجم   Dataبيزيد عندي التكرار ف ال  
 Dataودا كمان ممكن يخلي تناقض ف ال  Tableمعينه هحتاج اغيرها ف اكتر من  Dataاعدل ف  

 

  خلاصة الكلام دا  
  الـNormalization   على  على انه يحافظ بيساعدClean Data   في ان ال بدون تكرار، وبيحسنData  تكون كامله 
  الـDenormalization   تحسين أداء الـهدفه هو Queries عن طريق تقليل الـ Joins التعديل  ، لكنه بيزود التكرار وبيصعب

 Dataف ال  

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

  Authentication and Authorizationالفرق بين 
  ف الاول كدا نقول مثال يسهل علينا الدنيا 

  ف انت اول م بتوصل بيكون فيه جارد ع الباب    VIPتمع ف تخيل انك رايح حفله بما انك طبعا شخصيه مهمه ف المج

وقالك اتقضل وبعد كدا دخلت لقيت    Invitationطيب لو معاك فعلا ال  Authentication" ف دي ال Whoبيقولك انت مين ؟؟ " 
  " Authorization  "whatدا ال جارد تاني بيقولك ثواني الحفله ف المكان دا ومش مسموحلك تدخل باقي الامكان اهو  

  تمام يلا نبدأ ف الموضوع بقا  

   Authenticationال 
يعني    Verifying your Identityودا لانه هدفه هو انه يعمل  Security Systemف اي  Stepاول هو   Authenticationالـ 

لكنه ملهوش اي علاقه ب انت هتعمل ايه   ? Who are youلهويتك "بيسالك انت مين "   Confirmاللي بتعمل  Processبيقولك انه ال  

  놴놲놵놶놷놳بتاعك   APPاو ال   Websiteبعد كدا . تقدر تقول انه البواب الخاص ب ال  

  

  طيب بيشتغل ازاي ؟؟ 

  هنشوفه ف خطوات بسيطه كدا  

 Username and Password 

اللي متخزنه   Dataمن خلال انه بيقارنهم ب ال  بيتاكد منهم Systemعت الايميل والباسورد وبعدين ال دي اكتر طريقه معروفه انك بتب 
     Databaseعندي ف ال 

 Biometric Verification (Fingerprint or Face ID) 

من ال الطريقه   More Secureي طبعا بتكون ود  fingerprints, facial recognition, or voiceدي طريقه بتستخدم سمات زي 
  مش بتكرر   Uniqueالاولى لانه دي حاجات 

 Two-Factor Authentication(2FA) 

 Securityف ال وده بيزود   Phone or Emailيوصل على  ب ضافي ابتدخل كود  Passwordضافية بعد ما تدخل بتكون ا خطوة   يد

 

Examples 

  Email And Passwordليه ف بيطلب منك انك تكتب ال  Loginزي مثلا انك يكون عندك حساب بنكي ف اما بتطلب انك تعمل 
 More Secureعلشان يكون  2FAوكمان ممكن يكون فيه 

 

 مهم؟  طيب هو ليه
  يعني ولوا يدخلوا باسمكمن الناس اللي ممكن يحا الخاصه بيك Accountsمهم لأنه بيحمي  Authenticationالـ بص ي سيدي 

  نت مش حد تانياهو  Loginيعمل  بيضمن إن اللي بيحاول 

 

  

  



 

Authorization 
  Authentication  من خلال Loginوخلاص عملت   يتأكد إنت مين Systemال بعد ما كدا 

 تعمله  انك مسموح لك  اللي Actionsال يه االلي بيحدد ودا    Authorizationبييجي دور الـ  هنا بقا

  ايه عشان يحدد إنت تقدر تعمل إيه ومش مسموح لك ب  Identity and Permissionsال يعني بيشوف 

  "  What You Can Do"  ايه  الفكرة نت تقدر تعمل لا نت مين االفكرة هنا مش يعني 

 

  طيب بيشتغل ازاي ؟؟ بص هو بيشوف بعض الحاجات زي  

 Permissionsال  

  ولا تعدل فيها ولا تضيف فيها    Dataيعني بيشوف الصلاحيات بتاعتك وهل انت مصرح ليك ب انك تشوف ال 

  Rolesال  

  معينه   Permissionsوليه   Roleلان طبعا كل  User , Admin or ownerبيشوف هل انت   Systemيعني ال 

 Access Controle Listsال  

  الخاص بيه   Roleوالكلام دا بناءا على ال  Dataودي بقا بتشوف مين يقدر يشوف ويعدل ف ال  

  

Examples 

العادي ميقدرش بعمل    Userاو يحذفها على عكس ال   Postsف هو يقدر يعدل ف ال   Adminلو ال  Facebook Groupsزي مثلا 
  كدا 

  

  مهم ؟؟   Authorizationطيب ليه ال 

  Dataهم من انهم يشوفوا ال الغير مصرح ب  Userاليها من خلال ال   من الوصول  Dataال بيساعد في حماية   Authorizationالـ 
الخاص   Roleب ال يقدر يشوف ويعدل اللي له علاقة  userبيضمن إن كل  Permissionsلل  يعني لو عندك أكتر من مستوى  ,دي 
   فقط  بيه

  

  

  خلاصة كل دا  
  Authentication  زيID  ل  بيقول ل لانهSystem  )  ًأيوة ده أنا فعلا(  

 Authorization   لل  بقى بيقولSystem )  ال  شوف ن الهنت مين تعاتمام، عرفت اهPermissions   الخاصه بيك 

 

 

 



 

 Dapper And Entity Framework الفرق بين ال
مهندسين واحد منهم قالك هنفذلك البيت بطريقه منظمه وشيك بس هحتاج  تيخيل انك بتشطب بيتك بس فيه مشكله انك محتار بين اتنين 

منك وقت , والتاني معروف عنه ان بيخلص شغله بسرعه جدا بس قالك لازم تشتغل وتتعب معايا علشان ننجزه ,هو دا بالظبط الفرق بين 
  Dapper And Entity framework ال

  

  Entity Framework ايه هو
 Objects  كأنك بتتعامل مع Database ودا بيتيحلك انك تتعامل مع ال Object Relational Mapper هو EF البص ي سيدي قالك 

 .بشكل مباشر SQL في الكود بتاعك بدل ما تكتب

  Data الفكرة الأساسية هنا بقا انك تقدر تشتغل على

 تعاله نتكلم ف شوية حاجات تخصها  . EF ايه التمام كدا فهمنا يعني  Database من غير م تدخل في تفاصيل ال  OOP بأسلوب

  

굓굔굕굖طيب ايه هي مميزات ال EF 

 ودا علشان هيساعدني اني اكتب كود اقل  SQL بيختصر عليه الوقت ومجهود اللي ممكن اضيعهم لو استخدمت ال EF ال
 وغيرهم   SQL Server ،MySQL ،PostgreSQL زي Databasesبتدعم جيمع ال EF ال
 ودا بيساعدني ف اني اخلي الكود منظم ومفهموم اكتر   Classesبتتعامل مع الكود بتاعي ك EF ال

  Linq دي باستخدام Queries واخيرا اقدر اني اكتب ال

  

굓굔굕굖  طيب وايه هي العيوب 

عالي   Performance الكبيره اللي بتكون محتاجه Projectsمش بيكون الافضل في بعض الاوقات ف ال Performance عندي ال
  Complex Queriesوخصوصا ف ال 

 بتاعتي  Queriesكامل ف ال Controle بتكون مخفيه ودا مش بيكون مفيد اما بكون محتاج SQL تفاصيل ال 

 

굓굔굕굖 طيب ايمته استخدم ال EF 

 سريع ووقت التنفيذ مش هو العامل الأساسي   Development بتاعك محتاج Project لو ال
 وتحب تكتب كود مفهوم ومنظم  OOP لو انت بتحب تشتغل في بيئة

 بشكل مباشر  SQL لو عايز تشتغل على حاجه سهلة ومش عايز تتعامل مع

 

 

 

 

 

 



 

 믺믶믻민믶믷미믹믽믾 ؟ Dapper ايه هو

 بطريقة بسيطة وسريعة  Database خفيفة بتساعدك تتعامل مع Library يعني هو Micro-ORM هو Dapper ال

 EF في الكود زي الـ Objects الفرق هنا انه بدل ما تتعامل مع

 مباشرة SQL Queries بيديك حرية كتابة Dapperلا

 Systemبدون تحميل زائد على Database الفكرة الأساسية إنه يتيحلك تواصل أسرع مع

 

굓굔굕굖 ايه هي مميزات Dapper ؟ 

لأنه مش بياخد وقت كبير في  بتتنفز بسرعة  Queries معروف بسرعته العاليه. لما تيجي تستخدمه هتحس إن Dapperأول حاجة 
 .هو الخيار المناسب Dapperف  Performance محتاج سرعة في Project يعني لو عندك Data معالجة

بشكل مباشر. ده   SQL ضخمة أو إعدادات معقدة كل اللي عليك انك تكتب Libraries ثاني حاجة انه خفيف جدًا. مش محتاج تحميل
 Details بيخليك مرتاح لإنك بتتحكم في

،  PostgreSQL ، أوSQL Server  ،MySQL يعني سواء كنت بتشتغل على Databases ثالث حاجة ممكن تستخدمه مع أي نوع من
 .هيساعدك في كل ده. وده بيساعدك في توسيع نطاق المشروع بتاعك بسهولة Dapperال

  

굓굔굕굖 طيب إيه هي العيوب؟ 

 عنده بعض العيوب Dapperلكن زي أي حاجة 

 بشكل سلس  Objects وعايز تتعامل مع OOP بتحب ال ـ أولاً لو كنت 

Dapperمش هيكون الأفضل ليك لأنه مش بيقدم نفس مستوى السلاسه اللي بتوفرها مكتبات زي Entity Framework. 

ه ممكن  وكيفية تنفيذها بشكل صحيح ود  Queries بشكل يدوي، فده هيحتاج منك معرفة جيدة ب SQL ثانيًا بما إنك هتكون محتاج تكتب
 Developers يكون تحدي لبعض

 

굓굔굕굖 طيب ايمته استخدم Dapper ؟ 

 Data وبتتعامل مع كميات كبيرة من Performance لو كنت محتاج سرعة في 

 .الخاصة بكSQL Queries لو بتحب تكون متحكم بشكل كامل في

 بشكل كبير وبتفضل كتابة كود مباشر OOP لومش محتاج تشتغل في بيئة

 

 

 

 

 



 

Features  Entity Framework  Dapper  
Performance   سريع جدا طبعا   بيكون بطيء ف بعض الاوقات  
Ease Of Use   لازم تكون فاهم   سهل ف الاستخدامSQL 
Flexibility   بيكون فيهAbstractions بيكون فيه مرونه ف كتابة ال   بتحكمنيQueries 

Code Complexity    قليل بيكون الكود اللي بكتبه  
   Controleالكود بيكون اكتر بس بتقدر تعمل 

  كامل عليه 
Linq Support    اه بيدعم طبعا الLinq  مش بيدعمLinq 

  

 ModelBinder And ModelStateايه هو ال  
  Submit ضغطب  وبعدين  ..Name , Email , Phone مثلا زي Dataبتدخل  Websiteمعينه ف  Form بتملأ تخيل انك ف الاول كدا

 دي توصل وتتأكد إنها صح ؟  Dataال  إيه اللي بيحصل وراء الكواليس عشان  السؤال هنا بقى

  .. تعاله نتكلم بقا ايه هما ودورهم ايه  ModelState , ModelBinderهنا ييجي دور  

ModelBinder 
استخدمها   علشان Objectsل  Query String أو Formزي  Userاللي جاية من Dataال المسئول عن تحويل  دا ModelBinderال

  .معرفه في الكود ادخلها ويربطها بالموديل اللي ان  Userفي الكود. ببساطة بياخد القيم اللي  

  

 ؟ ModelBinder إزاي بيشتغل

اللي جايه   Dataويشوف ال   Fildesيعني بيتعرف على ال HTTP Requestاللي جايه من ال  Dataبيقرأ ال   ModelBinderبص ال 
ف ال    Filedاللي انا معرفه ف الكود عندي لو لقي تطباق بين اسم ال Modelدي ب ال   Filedدا وبعد كدا بيربط ال   Fieldمع ال 

Request   واسم الProperties    ف الModel  بعد كدا يقوم واخد ال  ,عنديVariable  اللي جايه من الRequest    ويحطها ف ال
Property   دي 

 :ModelBinder أنواع 

   .ModelBinder، فيه نوعين أساسيين من الـ  ASP.NET MVCفي 

من غير   Text , Dates , Numbers، وده اللي بيشتغل تلقائيًا على معظم الحالات العادية زي Default ModelBinderالأول هو الـ 
هيقدر   Default ModelBinderمباشرة الـ  تكون بيدخلها  Userاللي   Dataوال ه بسيط Formما تحتاج تعمل حاجة إضافية. يعني لو 

 .يتعامل معاها تلقائي

معقدة بتحتاج طريقة مخصصة   Models، وده بتلجأ له لما يكون عندك حالات خاصة أو  Custom ModelBinderالنوع التاني هو 
، هنا بتقدر تكتب  Dataمعينة لتمثيل  Methodمتداخلة أو  Objectsأو فيه  Dataط. يعني لو عندك موديل مكون من أكتر من نوع  للرب 

Custom ModelBinder عشان تتحكم في طريقة معالجة وربطData دي. 

 

  ModelBinder أهمية

 ModelBinder وربط   بيوفر عليك وقت ومجهود كبير، لأنه بيتولى عملية تحويلData  بدل ما تقعد تستخرج القيم يدوي من  اتلقائي .
بيقوم بالمهمة دي بطريقة ذكية. كمان بيخليك تقدر تتعامل مع   ModelBinderوتحطها في الكائنات بنفسك، الـ HTTP Request الـ 

المتداخلة. ده بيدي مرونة وسهولة في التعامل   Objectsمختلفة، سواء كانت بسيطة زي النصوص والأرقام، أو مركبة زي  Dataأنواع 
 .بتاعك APPللاللي بتتبعت  Usersمع بيانات 



 

ModelState 
قبل ما يتم   Form or Query stringفي الـ  Userاللي جاية من   Dataمن صحة  انه يتحقق دا المسئول عن   ModelStateال

  اناويتأكد إنها صحيحة ومطابقة للشروط اللي  Userاللي بيدخلها  Dataهو ببساطة بيعمل فحص سريع للـ يعني استخدامها في الكود. 
  Modelمعرفها في 

 

 ؟ ModelState بيشتغل  طيب ازاي

. لو  تمام، ويتأكد إنها Requestاللي جاية من   Fieldsمن  Fieldبيبدأ يفحص كل    ModelStateالـ  Controllerتوصل للـ  Dataلما 
 Requierdكانت   Value، أو لو نسي يدخل Numberمفروض يكون  Fieldفي  Text دخل  Userفيه أي خطأ، زي مثلاً لو 

 .بيضيف الأخطاء دي للقائمة الخاصة بيه ModelStateالـ   

 .وبيحتوي على تفاصيل الأخطاءInvalid شاكل، بيكونولو فيه م Valid بيكون ModelStateصحيحة الـ    Dataلو كل يعني 

 

 ModelState في Validationأنواع 

Automatic Validation  ال بعضValidation   بيتم تلقائيًا زي التأكد من توافق الأنواع مثلاً لو مدخلString Data  فField  
 String Dataالمفروض انه يستقيبل 

Custom Validation  شروط مخصصة في   اضيفاني  ممكنModel   باستخدام Data Annotations  زي[Required]  
[StringLength],    

 

     ModelState أهميةطيب ايه هي  

وآمنة قبل ما تستخدمها في الكود. ده بيحميك من الأخطاء    صح Usersاللي جاية من  Dataمهم جدًا لأنه بيضمن إن   ModelState ال 
  Userصحيحة، تقدر تبعت رسالة   مش Dataلو  بتاعي APPاللي ممكن تسبب مشاكل في  اللي مش صحيحه Dataالمحتملة أو  

 .مرة تانية Requestبالأخطاء، عشان يصلحها قبل ما ترسل  

 

 :ملخص

ModelBinder   بياخدData  اللي جاية منForm  ويربطها بالـModel.  

ModelState   بيتحقق من صحةData ، اما بعمل  لو فيه أخطاء يعني مثلاLogin  زي إنUsername   أوPassword   صح مش  ،
 .بشكل طبيعي بيتم Loginال  صحيحة،  Dataلو  و  Userلل بيتم إظهار رسالة خطأ 

 

 

 

 

 

 



 

HTTP Status Codes Explained 
  ,كل كود وليه رساله عايز يقولهالك  HTTP Requestsف البدايه خليني اقولك تخيل انك شغال على بروجيكت وبدأ يظهرلك اكواد 

 تعاله بقا نفهم ايه خكاية كل كود 

1xx: Informational Responses 

100 Continue 
The client should continue with its request. 

101 Switching Protocols 
The server understands and is willing to comply with the client's request to change protocols. 

102 Processing (WebDAV) 
The server has received the request and is processing it, but no response is yet available. 

 

2xx Success  

200 OK 
The request was successfully processed by the server, and the expected data is returned. 

201 Created 
The request was successful, and a new resource was created as a result.  

204 No Content 
The request was processed successfully, but there is no content to send back.  

 

3xx Redirection 

301 Moved Permanently 
The resource has been moved to a new URL permanently. 

302 Found 
The resource is temporarily located at a different URL, but the original URL should still be used in future 
requests. 

304 Not Modified 
The resource has not been modified since the last request, so the cached version can be used. 

 

 

 

 



 

4xx Client Errors 

400 Bad Request 
The server could not understand the request due to invalid syntax. 

401 Unauthorized 
Authentication is required to access the resource, but it was either not provided or is invalid. 

403 Forbidden 
The server understood the request, but it refuses to fulfill it due to insufficient permissions. 

404 Not Found 
The server could not find the requested resource. 

405 Method Not Allowed 
The request method is not supported for the targeted resource. 

409 Conflict 
The request conflicts with the current state of the server or resource. 

429 Too Many Requests 
The user has sent too many requests in a given amount of time (rate-limiting). 

 

5xx: Server Errors 

500 Internal Server Error 
The server encountered an unexpected condition that prevented it from fulfilling the request. 

502 Bad Gateway 
The server, while acting as a gateway or proxy, received an invalid response from the upstream server. 

503 Service Unavailable 
The server is temporarily unable to handle the request, usually due to overload or maintenance. 

504 Gateway Timeout 
The server, while acting as a gateway or proxy, did not receive a timely response from the upstream 
server. 

 

 

 

 



 

Value Types & Reference Types 
Value Types 

Value Types  هي الأنواع التي تخزن القيم مباشرة فيMemory لل  . يتم تخصيص مكانData   فيMemory   عند إعلان
Variable وعند نسخ قيمة من ،Variable  ،يتم إنشاء نسخة مستقلةب آخر.  

 Examples 

int, float, double, char, bool 

 آلية العمل:  

إلى دالة، يتم تمرير نسخة من القيمة. لذلك، أي تغييرات تتم على النسخة داخل الدالة لا تؤثر على القيمة   Value Type عند تمرير 
 .الأصلية

Reference Type  
Reference Types  على الجانب الآخر، تخزن عنوان ،Memory   الذي يشير إلىData وبالتالي، عند نسخ .Reference Type  ،

  .نسخ العنوان فقط وليس البيانات نفسهايتم 

 Examples  

Classes , Arrays , String 

 آلية العمل:  

من خلال ذلك العنوان تؤثر على   Object. لذا، أي تغييرات تتم على Dataإلى دالة، يتم تمرير عنوان  Reference Type عند تمرير 
Object الأصلي. 

 

 باختصار 
 

Value Type Reference Type  
  تخُزن البيانات في(stack). 
 كل نسخة من البيانات مستقلة. 
   أسرع في الأداء عند التعامل مع كميات صغيرة من

  .البيانات

  تخُزن البيانات في(heap). 
 جميع النسخ تشترك في نفس الموقع في الذاكرة. 
   أكثر مرونة، لكن قد تكون أبطأ من حيث الأداء بسبب

  .إدارة الذاكرة
  

 

 

 

 

 

 



 

Design Patterns 
هي حلول جاهزة لمشاكل متكررة في التصميم البرمجي. بدل ما تعيد اختراع العجلة في كل مرة   Design Patterns باختصار، الـ

 .لتوفير الوقت وضمان حلول نظيفة وكويسة patterns تواجه فيها نفس المشكلة، تقدر تعتمد على الـ

 مهمة؟  Design Patterns ليه الـ
بتوفرلك إطار عمل جاهز. تخيل إنك تبني بيت؛ بدل ما تخترع طريقة   Design Patterns بدل ما تحل المشكلة من الصفر كل مرة، الـ

ون  جديدة لكل عنصر، بتستخدم تصميمات أثبتت كفاءتها مرارًا. بتساعدك كمان على تحسين جودة الكود، تسهيل الصيانة، وتعزيز التعا
 .بين فرق العمل

 

  خلينا نلقي نظرة على الفئات الثلاثة الرئيسية للـDesign Patterns: 

Creational Patterns 
بتكون معقدة هنا بيجي   Objectsعشان ننفذ مهام معينة. لكن ساعات طريقة إنشاء   Objects بنحتاج نعمل Projectsواحنا شغالين ف  

 .بطريقة أسهل وأفضل Objectsطرق ذكية ومبتكرة تخلينا نعمل وهي ببساطة   Creational Patternsدور  

  دي بطريقه سهله ان شاء الله   Patternsخلينا نوضح ال  

 Singleton Pattern 

هتشتغل بنسخة واحدة بس   Programلل  معين. يعني كأننا بنقول   Objectعشان نضمن إن مفيش غير نسخة واحدة من   Singletonالـ 
  .ده طول الوقت Objectمن 

Example 

 عندك مكان فيه مدير واحد بس ومينفعش يبقى فيه أكتر من مدير 

 Factory Method Pattern 

وهو بيجي   Objectنت بس بتطلب  ابدون ما تعرف التفاصيل الدقيقة لإزاي اتعملت.  Objectsبيساعدك تعمل  Factory Methodالـ 
 .لك جاهز

Example 

عندك مصنع، وكل مرة بيخرج لك منتج جديد حسب الطلب. بس إنت مش محتاج تعرف تفاصيل إزاي المنتج اتعمل، المهم إنك تطلبه  
 والمصنع يسلمك المنتج الجاهز 

 Builder Pattern 

مرة   Objectاللي عايزين نعمله معقد وفيه تفاصيل كتير. بدل ما نعمل  Objectبنستخدمه لما يكون  Builder Patternالـ 
 .واحدة، بنبنيه خطوة بخطوة كل مرة بنضيف جزء لحد ما يكتمل

Example 

  .نك بتبني بيت وبتعمله جزء جزءا زي

 Prototype Pattern 

م تبدأ من الصفر علشان تعمل واحد  بدال اللي عندك بطريقة سريعة Objectببساطة بيخليك تعمل نسخ من   Prototypeالـ 
 .تاني 



 

 Abstract Factory Pattern 

 .اتعمل Objectالمرتبطة ببعض بس من غير ما تقلق من إزاي كل   Objectsبيساعدك تعمل عائلات من  Abstract Factoryالـ 

Example 

 الخاصة كأنك عندك مصنع بيعمل أكتر من نوع من المنتجات وكل منتج له طريقته 

Structural Patterns 
 Structural Patterns .سليم قالكهتشتغل مع بعض وتترابط بشكل  Objects كبيرة، بنحتاج نعرف إزاي Systemsلما بنبني 

 دي بطريقة منظمة بحيث نتجنب أي تعقيد ونخلي الكود بتاعنا أسهل في الفهم   Objectsبتساعدنا نرتب 

 Adapter Pattern 

  Objectsيتوافق مع نظام مختلف بدون ما تغير في الكود الأساسي. هو ببساطة محول بيخلي   Objectبيساعدك تعمل  Adapterالـ 
 تتفاهم مع بعضها 

 Decorator Pattern 

  Objectلل الأصلي. يعني كأنك بتضيف طبقات جديدة  Objectبدون ما تغير  Objectsلل ائص جديدة بيضيف خص Decoratorالـ 
 .من غير ما تعدل عليه

 Facade Pattern 

 .ف الكودعشان تبسط التعامل معاه وتخفي التعقيدات اللي   Facadeكتير، بتعمل  Objectsمعقد فيه  Systemفي الكود لو عندك 

Example 

  لا   زي لما تروح لشركة سياحة مثلاً وهي ترتبلك كل حاجة في رحلتك بدل ما تتعامل مع الفنادق والمطاعم والأنشطة كل واحد لوحده 

  بيبسط الأمور ويوفرلك وجهة واحدة تتعامل معاها Facadeالـ 

 Proxy Pattern 

مه لو عايز تحدد مين يقدر يشوف أو يعدل في  دمعين. ممكن تستخ Objectلزي وسيط أو بوابة بتتحكم مين يقدر يوصل   Proxyالـ 
Objects   أو حتى تقلل الحمل علىObject  ك تحط وسيط بينهمان تاني ب.  

  

Behavioral Patterns  
  Patternsالأو طرق تفاعلهم مع بعض عشان تحقق مهام معينة.  Objectsبتحدد سلوك  Patternsهي   Behavioral Patternsالـ 

 Objectsدي بتركز على توزيع المسؤوليات بطريقة تخلي التواصل بينهم سلس وفعال، وبتعالج مشاكل زي طرق تبادل الرسائل بين 

 Observer Pattern 

عشان لما يحصل   Observer Pattern، بتستخدم الـ تانية تتابع التغييرات دي Objectsبيتغير باستمرار وعايز  Objectلو عندك 
 يتبلغوا أوتوماتيك Observers تغيير كل 

  Strategy Pattern 

 نفسه  Objectلل معين ديناميك من غير ما تعدل في الكود الرئيسي  Objectبتاع strategy بيسمحلك تغير  Strategy Patternالـ 

 



 

 Command Pattern 

 .بييجي هنا عشان ينظم العملية دي Command Patternلو عندك عملية معينة وعايز تنفذها في وقت لاحق أو تلغيها، الـ 

 Chain of Responsibility Pattern 

 لحد ما حد منهم يتعامل معاها  Objectsتمر عبر سلسلة من  Requestsخلي بي 

Example 

 Chainمش عارف يحل مشكلتك، فيقوم يحولها للي بعده وهكذا لحد ما المشكلة تتحل. الـ تخيل عندك فريق دعم فني أول حد في الفريق 
of Responsibility  بيعمل نفس الفكرة، بيحولRequests   أو العمليات بين مجموعةObjects لحد ما واحد فيهم يحل المشكلة. 

 State Pattern 

عشان تنظم السلوك ده بناءً   State Patternتشغيل أو إيقاف)، بتستخدم الـ   بيغير حالاته بشكل متكرر (مثلاً، حالة Objectلو عندك 
 .على حالته

 Mediator Pattern 

بتتواصل مع بعض بشكل مباشر، وعايز تقلل الاعتماد المتبادل بينهم   Objectsلما يكون عندك مجموعة  Mediator Patternالـ 
 وتنظم عملية التواصل 

Example 

 موظفين في شركة وكل واحد عمال يتواصل مع التاني بشكل مباشر، الدنيا هتبقى زحمة جداً.  10تخيل لو عندك 

 التواصل  اللي هو الشخص اللي بيتواصل الكل معاه عشان ينظمMediator  فبتجيب مدير

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

Database Keys 
  بطريقة بسيطة ومفسرة عشان تبقى فاهم الدنيا تمام  Database Keysعن  ككلما يوخلين   Scrollاستنى ي زعيم متعملش 

معينة وتضمنلك إنك ما تغلطش في حاجات زي التكرار أو الترابط   Dataدي زي المفاتيح بتاعت البيت بتفتحلك الباب على   Keysالـ 
 Dataبين 

  طيب يلا نبدا شرحهم من غير كلام كتير 

  Primary Keyاولا 
  Uniqueعن غيره بشكل  Tableفي  Rowميز كل بي ي لال Column دا لان  Tableدا حجر الاساس لاي  Primary Keyال  

  NULL قيمته Rowيد من نوعه ولا يسمح بأن يكون هناك تكرار أو أن يكون فرRecordيتمثل دوره في ضمان أن كل ب 

 Primary Keyأهمية 

  Uniqueness يضمن أن كلRecord   فيTable  مميز وفريديكون. 

 Non-nullability لا يمكن أن يحتوي على قيمNull  لكل  يكون معرف لازمه  لأنRecord 

 Performance يساعد في تحسين أداء  بDatabase   يتم البحث عن  ب  وقت مData  أو استرجاعها 

Example 

 Primary Keyاقدر استخدمه ك  EmployeeID ف كدا  Employees Tableلو عندك 

 

  Unique Keyثانيا 
 Nullقيم ب لكنه يسمح بوجود Unique تكون Columnمن حيث أنه يضمن أن القيم في  Primary Keyشبه    Unique Keyال 

 , PKاللي ف ال  Constrainsلكنه مش بيكون ليه نفس ال   , محدد Columnفي  Valuesحتاج ضمان عدم تكرار م اما بكون  بستخدمه
 PKعلى عكس ال  Unique Columnوكمان ممكن يكون عندي اكتر من  

 Unique Keyأهمية 

 Data Uniqueness  يضمن عدم تكرارValues    فيColumn   

  Flexible Null Handling يسمح بوجودNull Values   على عكسPK   

Example 

  علشان ميحلصش تكرار  Uniqueف كدا ممكن اعملها   PhoneNumberمنهم   Columnsعندي وفيه مجموعهمن ال  Tableلو فيه  

  Foreign Keyثالثا 
  PKب بين الجداول، وبيكون دايمًا مرتبط  Relations. دوره الأساسي هو إنه ينشئ Tablesاتنين هو اللي بيوصل بين Foreign Keyال

 Tablesبين  Dataاللي هو تكامل   Referential Integrityتاني. وده بيساعد في الحفاظ على  Tableفي 

 FKأهمية 

 Referential Integrity يضمن أنRelation  بينTables   صحيحة ومتكاملة، بحيث لا يمكن إضافة سجل في  تكون
 .التانيموجود في الجدول  مش  PKلو الجدول المرتبط 

 Data Integrityيمنع حدوث تغييرات غير صحيحة أو حذف بيانات مرتبطة بدون تنسيق مسبق. 



 

Example 

ابع ليه ف كدا هحتاج اعمل ربط  ) ف طبيعي ان كل موظف يكون ليه قسم ت Tables  )Employees , Departmentلو عندي اتنين 
 Fkك  DepartmentIDبين الجدولين دول باستخدام 

  Composite Keyرابعا 
واحد   Column. بنستخدمه لما مايكونش فيه Unique Keyبتكون مع بعضها  Columnsعبارة عن مجموعة  Composite Keyال 

وممكن يكون اكتر من   ,  Unique Keyمع بعض، يقدروا يكونوا  Columnبمفرده، بس لما نجمع بين أكتر من  Recordsز مي يقدر ي 
  عمودين على حسب الحاجه 

 Composite Keyأهمية 

  Complex Uniqueness من   مجموعهيستخدم في الحالات التي تتطلبValues كل  علشان يكونRecord  فريد 

 Flexibility لتعامل مع يوفر القدرة على اTables تحتوي على  اأكثر تعقيدRelations  متعددة 

Example 

علشان احدد بشكل   FlightNumber , FlightDateممكن استخدم   FlightBookingخاص ب حجوزات طيران اسمه  Tableلو عندي  
  فريد  

  Candidate Keyخامسا 
، لكن مش بالضرورة يكون تم اختياره. يعني، كل  Primary Keyهو عمود أو مجموعة أعمدة ممكن تستخدم كـ   Candidate Keyالـ 

Primary Key  هوCandidate Key لكن مش كل ،Candidate Key   هوPrimary Key 

 Candidate Keyأهمية 

 Multiple Choices  يوفر مرونة في اختيارPK واحد من ال  مكن اختيار م يعنيKeys المرشحة. 

Example  

 PKف كدا ممكن استحدم حاجه منهم ك  Unique) وكل واحد فيهم  Column  )NationalID , Emailفيه اتنين   Tableلو عندي  

 

 Super Keyسادسا 
 .بشكل فريد Tableفي  Rowكل   اللي ممكن تميز Columnsهو أي مجموعة من Super Keyال 

 Super Keyواحد تعتبر  Recordلتحديد  اللي ممكن استحدمها  Columnsأي مجموعة من  تانيبمعنى 
 .Primary Keyهو   Super Key، ولكن ليس كل Super Keyهو  Primary Keyكل  ,

  Super Key أهمية

 Uniqueness يضمن أن كلRecord في الجدول فريد. 

  Flexibility يتيح الفرصة لتحديد أكثر من مجموعة منColumns  كيمكن أن تعمل Unique Key 

Example 

ف كدا ممكن    ) Columns )EmployeeID , NationaID , Emailوعندي فيه مجموعه من ال  Employee Tableلو عندي  
 Recordلأنها تميز كل Super Key اعتبرهم كلهم مع بعض او بشكل منفرد ك 

 



 

  Alternate Keyسابعا 
 Primary Keyلم يتم اختياره ليكون   Candidate Keyهو أي  Alternate Keyال 

 Alternate Keysوالباقي يصبح  PKكيتم اختيار واحد منه  Candidate Keys لو عندي مجموعة تانيبمعنى 

 :Alternate Key أهمية

 Backup Option  إذا تم تغييرPK   يمكن استخدامAlternate Key كبديل. 

  Uniqueness زي PK  يضمن أن القيم فيColumn  ك فريدة ولكن لم يتم استخدامهPK 

Example 

 PKك  UserID) وانا خدت الColumns  )UserID , Email , NationalIDفيه مجموعه من ال    Users Tableيلو عند

 Alternate Keyهيكونوا  Columnsف كدا باقي 

 

 :الملخص النهائي
 Primary Key: يضمن التفرد لكل سجل، ولا يسمح بالقيم الفارغة. 

 Unique Key: يضمن أن القيم في العمود فريدة، مع السماح بقيمة فارغة واحدة. 

 Foreign Key: داول، ويحافظ على تكامل العلاقاتيربط بين الج. 

 Composite Key: يُستخدم لتحديد السجلات باستخدام أكثر من عمود. 

 Candidate Key: هو أي عمود أو مجموعة من الأعمدة التي يمكن أن تكون مفتاح أساسي. 

 Super Key: أي مجموعة من الأعمدة يمكن أن تميز كل سجل بشكل فريد. 

 Alternate Key:   هو أيCandidate Key  لم يتم اختياره ليكونPrimary Key. 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

  

 



 

Cookies, Session, Local Storage  
  هو ازاي بيفضل فاكرك ؟؟   Websiteمفكرتش قبل كدا ازاي اما بتسجل دخول ل 

  تعاله نعرف ايه وظيفة كل حاجه فيهم   ,لكل حاجه فيهم وظيفة   Local Storage , Session , Cookiesهنا بقى يظهر دول  

Cookies  
بسيطة   Dataوتخزين    Usersفي تتبع    Websitesبتساعد    Userجهازنصية صغيرة جدًا بتتخزن على   Files عباره عن Cookiesالـ 

مره تزور  لشان متحتاجش تدخلها تاني في كل بتحتفظ بمعلومات تسجيل الدخول ع Cookie عنهم. مثلاً لما تسجل دخولك على موقع، الـ
    Websiteفيها 

   طيب ازاي بيشتغل 

دي. يعني لو   Dataاللي مخزنها للموقع. الموقع بعد كده يستخدم   Cookies بيبعث الـ browser ال، Websiteكل مرة تدخل فيها على 
 .اللي كنت بتتصفحها Products، الكوكيز ممكن تحفظ  E-Commerceبتزور موقع 

  انواعCookies 

Session Cookies 

 Browserوتختفي بمجرد ما تقفل  تاتحفظ مؤقب 

Persistent Cookies  

 Language preferencesزي   Browserبتفضل موجودة لفترة محددة حتى لو قفلت  

 Advantages 

  لفتره طويله  Dataاقدر اخزن ال   -

    Language or Dark Modeاللي انت حفظتها زي   Settingsبيحتفظ ب ال   -

  YouTube زي  video streaming platformلو كنت على يعني  User Behaviorفي تحليل   Websitesبتساعد   -

 personalized suggestions ف انه يعرضلك   Websiteوتساعد ال ,اللي بتشوفها كتير  Videosبتخزن نوع  Cookiesال
    للفيديوهات الشبيهه للي انت بتشوفها 

 Disadvantage 

 كبيرة Dataفمش ممكن تخزن  Cookie لكل 4KBحوالي  حجمها محدود- 

Session 
، بس بتكون مرتبطة بـ  Userاللي بتتخزن على جهاز الـ    Dataلل هي نوع من أنواع التخزين المؤقت Session Storageالـ 

session   وحدة  

 .، البيانات بتتمسح تلقائيBrowserلكن بمجرد ما يقفل الـ    Websiteشغال على  Userبتفضل موجودة طول ما الـ  Dataيعني 

  طيب ازاي بيشتغل؟ 

ممكن توصل   Websiteالحالية. كل صفحة من   Sessionبالمرتبطة  Dataبتخزن  Session Storage، الـ Websiteلما تفتح 
  مؤقتة   Dataعايز تحفظ  و دي بتتمسح تلقائيًا. ده مفيد ل Dataالtab أو حتى  Browserدي، لكن أول ما تقفل الـ   Dataلل

 



 

 Advantages 

 فقط  Sessionوطول فترة  User بتكون على جهاز  لا دي  Serverمش بتتخزن على  Dataلان  Cookiesافضل من ال Securityال -

  تقريبا 5MBلحد   Dataيعني ممكن تخزن  Cookiesاكبر من   Data Sizeال -

  Searchالحاليه زي تفاصيل  Sessionمؤقته مرتبطه ب ال Dataمفيد ف التعامل مع 

 Disadvantage  

 Tabاو  Browserيقفل ال  Userبتتمسح بمجرد م ال Dataال -

  هامه لفتره طويلة   Dataون مناسب لتخزين مش بيك-

Local Storage 
حتى بعد ما   Userبتفضل محفوظة على جهاز الـ  Dataن ا، لكن الفرق الرئيسي هو Session Storageمشابهة لـ  Local Storageالـ 

 .أو عن طريق الكود الفترة غير محددة لحد ما يتم مسحها يدوي  Dataباليعني تقدر تحتفظ  .Browserيقفل 

  طيب ازاي بيشتغل؟ 

، البيانات دي  Websiteممكن تحتاجها بشكل دائم أو لفترة طويلة. كل مرة تفتح فيها الـ  Dataبتستخدم لتخزين  Local Storageالـ 
وفتحته تاني. ده بيكون مفيد لحفظ   Browserقفلت الـ للوصول إليها، حتى لو  Websiteبتفضل موجودة ومتاحة لأي صفحة على 

 Language or Modeزي  Userالتفضيلات 

 Advantages 

  وفتحته تاني   Browserلفتره طويله حتى لو قفلت ال Dataتقدر تخزن   -

 Websiteلكل  MB 10-5يعني حوالي  Cookies and Sessionاكبر من  Storageال -

 Userلانها بتكون متخزنه على الجهاز الخاص  ب Dataسريعه في استرجاع ال -

 Disadvantages 

 Passwords Or Payment informationمهمه زي  Dataمش بيكون مناسب لتخزين   -

 Browserمن الاعدادت الخاصه بال Dataممكن يحذف ال Userال -

 

   

 

 

 

 

 

 

 



 

JWT 
يقدر   Website. إزاي  Browserحتى بعد ما تقفل الصفحة أو تغير   Loginعامل وعايز تفضل  Websiteتخيل إنك داخل على 

، وهي واحدة من أكثر الطرق شيوعًا  JWT (JSON Web Token)كل مرة؟ الحل هو  Dataيتعرف عليك من غير ما يسألك تدخل  
    Server و  Userبشكل آمن بين  Dataلتأمين المصادقة وتبادل  

 JWTايه هو 
JWT  اختصار لـ  داJSON Web Token  وهو ،Token   بيستخدم لتبادلData بطريقة آمنة. الفكرة إن الـ Token   بيحتوي علىData  

مع كل   Token المتصفح مثلاً يقدر يبعت الـ Client بشكل مشفر بحيث الـPrivileges أو معلومات الصلاحيات User الخاصه ب
Request لل يتبعتServer  وبعدينServer   يتأكد من صحة الـ Token  للقبل ما يسمحUser  للبالوصولData   أو الخدمات

 .المطلوبة

  مميز  JWTطيب ايه بيخلي 
     Self-containedمميز إنه بيكون JWT اللي بيخلي الـ

مش محتاج   Serverنفسه.  Token موجودة جوا الـUser بيحتاجها عشان يتأكد من صلاحية ال ـ Serverاللي  Dataيعني إيه؟ يعني كل 
  اللي عايزة تتعامل بشكل غير معتمد على   Apsللوده بيخليها خيار ممتاز Sessions أو يدير   Databaseفي  User Infoيخزن 

Stateless  

JWT Structure  
اللي بنبعتها  Data، وكل جزء منهم له وظيفة محددة لتأمين وحماية Base64بيتكون من ثلاثة أجزاء رئيسية مشفرة باستخدام  JWT الـ

 الأجزاء دي هيServer و Client بين 

Header , Payload , Signature   خلينا نشوف كل جزء بالتفصيل: 

Header [ 1 ] 

اللي بنتعامل معاه وطريقة التشفير   Token وبيشبه عنوان الرسالة اللي بتبعتها. بيحدد نوع الـ JWT هو الجزء الأول من ال ـ Header الـ
 .المستخدمة

  باختصار 

  .هو الغلاف الخارجي لرسالة. بيوضح لنا نوع التشفير اللي هنعمله للرسالة نفسها Header تخيل إن الـ

  

Payload [ 2 ] 

  Claims تبعتهاهنا بيتم تخزين البيانات اللي عايز 

 . Serverتانية محتاج توصلها لل  Data، أو أي User ID ،name ،Roles زي الـ  Dataممكن تكون  Claims الـ

 Base64 دي مش مشفرة لكن بس مشفرة باستخدام Dataمهم نلاحظ إن   

 Passwordحساسة هنا زي   Dataيعني لازم تتجنب تخزين أي  

 

 :Claims نوعين من الـبيحتوي على  Payload في الغالب الـ

1 .  Registered Claims زيiss  اللي هو Issuer أو مصدر الـ Tokenو Expirationأو مدة صلاحية ال ـ Token 

2 . Custom Claims  ودي البيانات اللي بنضيفها حسب احتياجاتنا زيUser ID    أوRoles 



 

Signature [ 3 ] 

 من التلاعب.  JWT هو الجزء الأهم اللي بيحمي الـ Signature الـ

باستخدام خوارزمية التشفير اللي اخترناها في   Secret Keyمع  Payload والـ Header بيتم إنشاؤه عن طريق دمج الـ Signature الـ
 .ده موثوق ومش متغير Token والهدف منه هو التأكد إن الـHMAC-SHA256 زي Header الـ

  باختصار 

الأمان اللي بتحطه على رسالة أو طرد مهم. بيأكد للطرف اللي هيستلمه إن الرسالة جت من مصدر  زي ختم  Signature تخيل الـ
 .موثوق وإنها ما اتغيرتش في الطريق

Conclusion: 
  الـ Header بيحدد نوع التشفير. 

  الـ Payload بيحتوي على البيانات (Claims) اللي بتحدد هوية المستخدم. 

  الـ Signature بيضمن إن البيانات موثوقة ومش متعدّل عليها. 

  

Advantages  
Stateless  

اللي بتحتاج تتعامل   APPsأخف وأسرع خصوصاً مع  APP. ده بيخلي Serverعلى  Sessionsمش بيتطلب تخزين معلومات  JWT الـ
  في نفس الوقت   Usersمع عدد كبير من 

Secure  

 موثوقة ومش متعدل عليها JWT اللي جوا الـ Dataن ، السيرفر يقدر يتأكد إJWT Signatureبفضل 

Cross-platform  

 .IoT devices ، وحتىWeb  ،Mobileفي تطبيقات   JWT تقدر تستخدم الـ

  

Disadvantages 
Difficult to revoke 

  تم تسريبه، مفيش طريقة سهلة تلغيه إلا لو انتهت مدة صلاحيته Token لو الـ

Size  

 لإنه بيحتوي على بيانات أكثر Session ID حجمه أكبر مقارنة بالـممكن يكون   JWT الـ

  

  

 

 

 



 

AutoMapper 
 .Backend وال ـ Frontend بين الـ Data تخيل إنك شغال على مشروع ضخم فيه كمية ضخمة من البيانات، وكل شوية عايز تبعت ال ـ

 AutoMapperهنا بقى بييجي دور .DTOs والـ Entities بين الـ Manual Mapping كل مرة تبعت فيها، محتاج تعمل

  

 ؟AutoMapper إيه هو
AutoMapper ببساطة هو مكتبة بتعمل Mapping بين الـ Object  بطريقةautomated  يعني بتشيل عنك هم كتابة أكواد التحويل ،

  يدويا. بدل ما تقعد كل شوية تقول: 

  بيعمل كل ده لوحده  AutoMapper قالك لا،DTO لقيمة دي في الـوخليها تساوي ا Entity هات القيمة دي من الـ

  

 طيب إزاي بيشتغل؟
1 . Efficient Object Mapping 

بياخد النوعين اللي انت عايز تحول بينهم،  AutoMapper ال،Mapping يدويا عشان تعمل الـ Property بدل ما تكتب كود ضخم لكل
في   FirstNameو Entity في الـ FirstName اللي أساميها متشابهة. يعني لو عندك  Properties بشكل تلقائي لكل الـ  Mapويعمل 

  .، هو هيربطهم ببعض أوتوماتيكDTO الـ

  

2 . Advanced Mapping Scenarios 

؟ هنا بييجي دور ميزة التحكم الكامل في  Destination وال ـ Source أساميها مختلفة في الـ Properties طيب إيه اللي بيحصل لو الـ
ليها   Properties تتحول، حتى لو الـ Data ، عندك مرونة كبيرة إنك تتحكم في إزاي ال ـAutoMapperمع  Mappingعملية الـ  

  .أسامي مختلفة

 

3 .  Nested Mapping  

 .جواه تاني Objectيحتوي على   Objectالكبيرة. تخيل إن عندك  Applications ده واحد من أكتر السيناريوهات اللي بتواجهنا في الـ
 .تلقائيا Nested Objectsالعادية، لكن كمان يقدر يتعامل مع   Properties للـ Mapping مش بس بيقدر يعمل AutoMapperال 

  

  AutoMapperخلينا نستعرض شوية حاجات مميزة ممكن تستفيد بيها من 
 Custom Mapping Logic  

  Dataحتى لو الأسامي مختلفة. يعني لو عندك   Objects بين الـ Dataالميزة دي بتسمح لك إنك تتحكم بشكل كامل في طريقة تحويل 
تكتب الكود اللي هيعمل التحويل بشكل مخصص، وده بيدي مرونة   ، تقدرDTOمش متطابقة مع الأسماء اللي في الـ   Entity في الـ 

 كبيرة للتعامل مع سيناريوهات معقدة

 

 

 

 



 

 Projection 

AutoMapper   كمان بيقدر يعملProjection  وده معناه إنه يقدر ياخد ،Data  مباشرة من الـ Database   ويحطها في شكل مختلف
 .Appأو  UI تمامًا يناسب احتياجات الـ

 ؟Projection  إزاي بيشتغل ال ـيب ط

عشان تجيب بس   AutoMapper، ممكن تستخدم DTOبينها وبين الـ   Mappingوتعمل   Entityمن الـ   Dataبدل ما تجيب كل  
Data اللي محتاجها من الـ Database وتعملها Projection للـ DTO  بشكل مباشر 

 Performance Optimized 

 . Dataبيختصر عليك كتابة كود كتير، إلا إنه مصمم إنه يكون سريع جدًا في التعامل مع  AutoMapper رغم إن 

 .والكاشينج  Reflectionبيكون ممتاز لأنه بيعتمد على الـ  AutoMapper في  Performance الـ

 زاي بيشتغل الكاشينج؟ ا طيب 

الكود اللي انت كتبته مرة واحدة ويحفظه في الكاش، فبالتالي لما تعيد  بيستخدم  Mapping ،AutoMapperكل ما تعمل عملية  
  .استخدامه، مبيحتاجش يحسب عملية التحويل من جديد، ده بيوفر كتير من الوقت ويخلي الأداء أسرع

3 Tier Architecture 
  . وتقدر تطور فيهاكبير وعايز تقسمه لأجزاء علشان تبقى كل حاجة منظمة،   APP تخيل إنك شغال على 

  ،  Tier Architecture-3هنا بيجي دور  
  Tier Architecture-3طيب يلا نشوف هي ايه  

  

 ؟Tier Architecture3-يه هي ا
بتقوم بوظيفة محددة   Tierوكل Tiers   ل ثلاث  Appبيعتمد على تقسيم Architectural Design دي Tier Architecture-3ال

ومختلفة. التقسيم ده بيساعد على تنظيم الكود، ويخلي كل جزء مسؤول عن حاجة معينة، فبالتالي لو حصل أي تعديل أو مشكلة في  
Layer  معينة، بتقدر تركز عليها من غير ما تضطر تغير كلSystem . 

وسهولة التعامل مع  Maintainability ، وده بيساعد على تحسين  Layersبتكون مستقلة عن الطبقات  Layerالفكرة الأساسية إن كل 
  المشروع بشكل أكبر.  

Presentation Tier – User Interface (UI) for interacting with users. 

Business Logic Tier – Handles all application logic and rules. 

Data Access Tier – Manages communication with the database. 

  بالتفصيل Tier دلوقتي هنعرف إيه دور كل 

  

  

  

  

  



 

 TierPresentation  

ده بيشمل   User Interface (UI)بيتفاعل معاها مباشرة، ودي اللي بتحتوي على الـ  Userاللي  Tier دي  Presentation Tierالـ 
Web, Mobile App  أو أي شكل من أشكالUI اللي بيقدرUser يشوفه ويستخدمه. 

،  Products or Pricesزي    Userللوالعناصر اللي بتظهر Buttons, Menus ، كل E-Commerceمثلاً، لو انت بتستخدم تطبيق  
 Presentation Layerدي كلها تعتبر جزء من الـ  

 :الهدف الرئيسي

 .ستخدامبشكل جميل وسهل الا Userلل Dataعرض  -

 هابيملا Userاللي  Formsزي  Inputs وجمع الـ Userالتفاعل مع  -

 

 TierBusiness Logic  

  . على سبيل المثال بيتم حساب Appلل Business Rulesهي المكان اللي بتتم فيه   Business Logic Tier الـ 

  Discounts Or Taxes   

، وده اللي بيخليها مسؤولة عن   Data Access Tierوالـ     Presentation Tierبتكون في النص بين الـ   Business Logic Tierال 
 Databaseوالـ   UI اللي بتجي من الـ  Dataاتخاذ القرارات بناء على  

 :الهدف الرئيسي

Business Logic Implementation -   
، أو تطبيق أي قواعد تجارية  User ،Discountsزي التحقق من صلاحيات  Appاللي بتدير  Business Rulesدي بتطبق   Layerال

 أخرى 

Interacting with the Data Access Tier -  
   Databaseعشان تتخزن أو تتعدل في  Data Access Tier، ببعتها أو تستلمها من الـ  Data Processingم اعمل  بعد 

 

 TierData Access  

 مباشرة.   Databaseاللي بتتعامل مع الـ   Tier  دي Data Access Tierالـ 
تتعلق   Processأي   CRUD (Create, Read, Update, Delete)زي الـ  Databaseدي مسؤولة عن تنفيذ العمليات على   Tier ال

 .بتحصل هنا Databaseمن  Dataبتخزين أو استرجاع  

 Tiersبدون ما نضطر نعدل على  Databaseكون منفصلة علشان نقدر نغير أو نحدث  دي ت  Tierالكبيرة، بنحب إن  Projectsفي  
 .التانية

 :الهدف الرئيسي

Managing the connection to the database -  
 .إلى قاعدة البيانات لاسترجاع أو تحديث البيانات (Queries) إرسال الاستعلامات

Handling the Data - 
 كل ده بيتم هنا بالفعل موجودة Dataمعينة أو تعديل   Tablesمن  Dataسواء كان استرجاع 

 



 

 ده مهم؟  Tier Architecture-3ليه 
 :بيوفر مزايا كتير Tiers 3لـ  Appتقسيم 

Separation of Concerns    
تعامل مع التعديلات. لو حصلت مشكلة في جزء معين،  ت و  الكود Managmentت مسؤولة عن مهمة معينة، وده بيسهل عليك  Tierكل 

 Systemالبتقدر تصلحها من غير ما تأثر على باقي 

Maintainability  
 Tiersبتقدر تعمل كده بسهولة من غير ما تضطر تعدل في باقي  Databaseأو تغير UIفي  لو محتاج تعدل  

Scalability  
 Appالخاص ب Performanceمختلف لزيادة   Serverعلى  Tierده بيخليك قادر توزع كل   بتشتغل بشكل مستقل  Tierبما إن كل  

 

  دي بتتواصل مع بعضها؟  Layersإزاي 
 Inputsبشكل مباشر وبتاخد  Userبتتعامل مع  (UI) الـهي  Presentation Tierال . 1

 ) User Data(زي التحقق من  Appالخاص ب Logicاللي بيتعامل مع  Business Logic Tier بتروح للـ  Dataال . 2

اللي بينفذ عمليات  Data Access Tierللـ  Dataبيوجه  Business Logic Tierالـ Databaseلو في حاجة للتعامل مع  . 3
CRUD  علىDatabase 

 Userللعلشان تعرضها  Presentation Tierالنتيجة بترجع للـ   دي  Processبعد ما تتنفذ  . 4

  

- TierPresentation   
  TierBusiness Logicوبيبعتها للـ   Userمن  Inputsبيستقبل  Controllerالـ زي 

- TierBusiness Logic     
 .المطلوبة Dataلاسترجاع  TierData Access وبيتواصل مع   Dataيتأكد من صحة  ب  UserServiceزي الـ 

– TierData Access    
 Dataسواء لاسترجاع أو تحديث  Databaseبيتعامل مع  UserRepositoryزي الـ 

Middle Wares  
 Middlewaresسمعت عن حاجة اسمها    Projectأكيد وإنت شغال على أي  

  ؟ وبتشتغل إزاي؟ تعال نفهمها مع بعضMiddlewares طيب إيه هي الـ

  علشان نسهل الموضوع  خليني ف الاول كدا احكيلك حكاية  

 الحوة كدا وانت رايح الشغل ايه الخطوات اللي بتعملها علشان القهوه تجيلك   أنت دخلت كافيه تطلب قهوتكتخيل مثلا 

 .بتروح للكاشير تطلب

 .الكاشير يبعت الأوردر للشيف

 .ويرجعه للكاشير الاوردر الشيف يحضر 

 .يسلمك القهوةالكاشير 



 

  يعدي عليه   Requestليها دور معين ولازم كل  Middlewareوكل   Middlewaresاهو بالظبط كل خطوه حصلت زيها زي ال  

  نتكلم بقا بجد 

  بتشتغل   Middlewaresازاي ال  
 Pipelineبتشتغل بنظام   Middlewares الـ 

    Middleware بيمر على أكتر منRequest كل يعني 

  Client مباشرة ويرجع للـ Requestأو يرد على  اللي بعده Middlewareلل   Callingويعمل يكمل   ممكن Middleware كلو

  مثال بسيط على الكلام دا  
  API من Dataيطلب   Userال لما 

  هل المستخدم مسجل دخول  Authenticationيتحقق من Middleware  أول  . 1

  هل عنده صلاحية  Authorizationيتأكد من  التاني . 2

  تسجيل الطلب في ملف  Loggingيعمل   التالت . 3

   .المطلوبة Dataال  ويرجع    Controllerيوصل للـ   في النهاية . 4

    Middleware  مميزات وعيوب ال ـ
 المميزات  

1 . High Flexibility اي   عدل او تضيفتقدر ت  يعنيRequest جديدة بسهولة. 

2 . Reusability   يعني الMiddleware  واحدة ممكن تشتغل في أكتر منProject 

 العيوب  

 .ويسبب بطء في معالجة الطلبات  أداء التطبيق، ممكن ده يؤثر على Middlewares لو عندك عدد كبير من ال ـ . 1

 .ممكن تضيع أو تتأخر  Requestsال محتاجة تنظيم وإلا  . 2

 ؟ Middleware أستخدم ال ـ ايمته
 :زي    Cross-cutting concernsلما يكون عندك  Middlewares تستخدم  تقدر

1 .  Authenticationالتحقق من هوية User 

2 .  Authorizationالتأكد من صلاحيات الوصول. 

3 . Logging  تسجيل تفاصيل كلRequest 

4 . Exception Handling التعامل مع الأخطاء بشكل مركزي. 

 Serviceأو  Controller الأفضل تخليها داخل الـ   Appف ال  معين مرتبطه ب جزء  لو الوظيفة بقا أما 

  ف النهايه بقا  
 APPمهمه جدا ل اي   Middlewaresالـ 

  لو فهمتها واستخدمتها صح هتقدر تتحكم في كل Request  المن أول ما يدخلAPP  لحد ما يطلعRequest 

 استخدامك للـ Middlewares  التعديل   الكود بتاعك أسرع، أوضح، وأسهل فيهيخلي 



 

Serialization 
 name, address, Email مهمة زي  Dataبيحتوي على  Object وعندك  Appنك شغال على ا صديقي تخيل يا 

 تمام كده؟ Memory دي بتكون محفوظة في  Dataال
تاني شغال على جهاز مختلف    Appلدي   Dataال  نقلت او  علشان تقدر ترجع لها بعدين Filleدي في  Dataالتحفظ  لكن ممكن تحتاج

  تاني  أو حتى على سيرفر 

 هنا بتظهر المشكلة 
لازم يكون في طريقة لتحويلها لصيغة تقدر   .البيانات اللي في الذاكرة مش بتبقى محفوظة بصيغة ممكن تستخدم أو تفهم خارج التطبيق

 Serializationه هو دور الـ  تخزنها أو ترسلها، ود

 ؟ Serialization يه هي ال ـا
إلى صيغة قابلة للنقل أو التخزين   Memoryمن شكلها الأصلي في Objects أو   Dataببساطة هي عملية تحويل   Serializationالـ 

 JSON ,XAM ,Binaryزي 

  :Serialization  أنواع ال ـ
JSON Serialization 

 .صيغة لتخزين ونقل البيانات عبر الشبكة. كتير من التطبيقات بتعتمد عليه لأنه بسيط وقابل للقراءةهو أشهر   JSONالـ 

XML Serialization 
 تعتبر صيغة شائعة، خصوصًا في التطبيقات القديمة، وبتستخدم لترتيب البيانات بشكل هيكلي برضو  XMLالـ 

Binary Serialization 
 XML Or JSONزي  كفاءة من حيث المساحة في بعض الأحيان، لكن مش قابلة للقراءة تعتبر أسرع وأكثر  Binaryالـ 

  Deserialization ال ـ
مرة   JSON OR XMLمن صيغة قابلة للنقل زي  Data، يعني تحويل Serializationهي العملية العكسية لـ   Deserializationالـ 

 .بتاعك APPعلشان تقدر تستخدمها في   Memoryفي    Objectsتانية إلى 

 ؟ Serialization نستخدم ال ـ ايمته
Data Transfer 

 User And Serverوتحتاج تبعت بيانات بين  API لما يكون عندك تطبيق ويب أو

Storage 
 Fillsأو في  Databaseفي    Dataلما تحتاج تخزن 

Preserving State 
  Caching الاللي هو  علشان تستخدمها ف وقت تانيمعينة  Objectsلما تحتاج تحافظ على حالة 

Advantages Serialization 
Easy Data Transfer 

 بسهولة  Systemsبين  Dataبتساعدك تنقل   Serializationالـ 

Storage Flexibility 
 XMLأو  JSONتقدر تخزن البيانات بتاعتك في ملفات أو قواعد بيانات بتنسيقات قياسية زي 

Interoperability 
 بسهولة في النظامين Dataبتخليك تقدر تستخدم  Serializationالـ  عميل ل بين نظامين مختلفين مثلاً من سيرفر  Dataلما تبعت 



 

Flexibility 
 حسب احتياجاتك XML أو JSON لأكثر من صيغة زي Dataتحول   ممكن

Serialization Disadvantage 
Increased Data Size 

 Complex Data، خصوصًا لو Dataأحيانا بتزيد من حجم   Serializationالـ 

Processing Overhead  
 يأخذوا وقت إضافي في بعض الحالات  ممكن Deserializationوالـ  Serializationالـ 

Encoding  
 لو احتجت تتحقق منها   Data، ممكن يكون من الصعب قراءة Binaryزي  Serializationعند التعامل مع بعض أنواع الـ 

 ف النهايه  
   Serializationالـ 

  Binaryأو  XMLأو JSON زي إلى صيغة بسيطة وقابلة للنقل    Memoryمن شكلها المعقد في  Dataأو  Objectهي عملية تحويل 
 .بسهولة Fillsأو  Databaseأو تخزنها في   Systemsبين  Dataده بيخليك تقدر تبعت  

  Deserializationأما الـ 
 Appاللي تم إرسالها أو تخزينها مرة تانية إلى شكلها الأصلي علشان تقدر تستخدمها في  Dataفهي العملية العكسية يعني تحويل  

 في النهاية  
   Projectلو بتشتغل على 

 APPsمن وسهل بين ابشكل  Dataهيساعدك في نقل  Deserialization و Serialization ك للـ  فهم

Data Annotation VS Fluent API 
  دي    Classesبين ال  Relationsوفيه   Classesوعندك مجموعة   Projectتخيل معايا كدا وانت شغال على  

    Mappingعلشان تعمل  ف انت قدامك طريقتين 
Data Annotation , Fluent API   ايه هما وايه الانسب فيهم دا الليس هنوضحه ان شاء الله  

  يلا بينا نبدأ 

Data Annotation  
 مباشرة   Configuration أو  Validation الجاهزة اللي بنستخدمها لتحديد  Attributesهي مجموعة من الـ 

    [ Primary Key – Required Fields ]زي   Classes أو Properties فوق 
  يعني تقدر تقول انها السهل الممتنع

Advantages 
 Simple and Easy to Use 

 بسيطة وسريعة في المشاريع الصغيرة
 Code Clarity  

 نفسه  Modelعدادات بتكون قريبة من الـ لاالكود واضح لأن ا
 Quick Setup  

 ضافية ا عدادها سريع بدون الحاجة إلى كتابة أكواد ا

Disadvantages 
Limited Customization 

 Modelsالمعقدة بين  Relationsمحدودة في التعامل مع 



 

Scalability Issues 
 Entitiesالكود ممكن يبقى فوضوي مع زيادة عدد الـ 

Separation of Concerns 
 مباشرة  Modelعدادات مرتبطة بالـ ن الالا Separation of Concernsبتخالف مبدأ 

Fluent API  
يعتمد على   .Data Annotationsباستخدام الكود بدلاً من  Entity Frameworkفي  Properties والـ     Entitiesأسلوب لتكوين الـ  

، مما يوفر مرونة أكبر وتنظيم أفضل للكود.  Method Chainingباستخدام    DbContextداخل الـ  Mappingتعريف إعدادات الـ  
، وهو مفيد بشكل خاص في المشاريع الكبيرة والمعقدة التي تحتاج إلى  DbContextفي الـ    OnModelCreatingيطبق داخل الدالة 

 .Many-to-Manyو   One-to-Many زي  Classesبين  Relationsتخصيص 

Advantages 
 Highly Customizable 

 Many-to-Manyو   One-to-Many   زي Complex Relationsمرن جدًا في التعامل مع جميع أنواع 
 Centralized Configuration 

 DbContextبتكون في مكان واحد داخل الـ  Mapping كل إعدادات الـ 
 Better Separation of Concerns 

 ودا بيساعد على ان الكود بيكون منظم    Modelعدادات عن الـ بيفصل الا

Disadvantages 
 More Complex 

 Data Annotationأكتر تعقيدا وبيحتاج وقت أكبر للكتابة مقارنة بـ بيكون 
 Steeper Learning Curve  

 Entity Framework Coreمحتاج خبرة أكتر في التعامل مع الـ 

 ��تستخدم كل طريقة؟  ايمته
 Data Annotation 

 .وسريعة بسيطة أو متوسط، ومحتاج حاجة  صغير إذا كان المشروع  

 Fluent API 
 .عدادات عن الكودوتفصل الا Mappingومعقد، وعايز تتحكم في كل تفاصيل الـ   كبيرإذا كان المشروع 

 

  خلاصة الكلام  
 Data Annotation   وبساطة في مشروع صغير  سرعةهو الحل الأمثل إذا كنت محتاج. 

  Fluent API  وتحكم كامل في مشروع كبير ومعقد مرونة هو الحل الأمثل إذا كنت محتاج. 

 وفي النهاية 
 في نفس المشروع حسب احتياجاتك المختلفة  مع بعضممكن تستخدم الطريقتين 

 

 



 

Comparison: Data Annotation VS Fluent API 

Fluent API   Data Annotation     

Requires More Setup  Simple And Quick  Ease Of Use 

Highly Flexible  Limited  Customization  

Centralized In DBContext  Mixed With Model  Separations Of Concerns  

Suitable For Large Abd Complex 
Projects  

Suitable For Small Projects  Scalability  

 

____________________________________________________________________________ 

Value Type & Reference Type 
 تخيل إنك بتشتغل على ملف مهم  

  يت الملف على اللاب بتاعك فأي تعديل تعمله هيبقى مرتبط بنفس النسخة اللي محفوظة على جهازك.  رأول حاجة لو ك 
 .كل حاجة محفوظة في مكانها وبتعدل فيها مباشرة Value Typesده شبه 

  نت  هنا أ عليه Access لكن لو حبيت تكمل شغلك على الملف ده من جهاز تاني في البيت بدل ما تنقل الملف نفسه هتعمل
  .يوصلك للملف الأصلي علشان تعدل عليه من جهازك التاني Pointer لأنك بتستخدم رابط أو  Reference Typesبتتعامل مع 

  فهمنا الدنيا الى حدا ما  
  يلا ندخل ف الموضوع  

 

Value Type  
من   Variableيعني لما تعمل نسخة من Stack داخل ال ـ Memoryبيتم تخزينه بشكل مباشر في   Dataهي نوع  Value Type الـ 

 النوع ده، القيمة نفسها هي اللي بتتنسخ، وكل نسخة بتكون مستقلة عن التانية 
  int, float, char, structsبتشمل الأنواع الأساسية زي  Value Type الـ

  

Reference Type 
(اللي هو العنوان بتاع المكان في الذاكرة) بيتم تخزينه   Referenceلكن  Heapبيتم تخزينه في  Dataهو نوع  Reference Type الـ 

، بمعنى  memoryفي  Dataلمكان   referenceمن النوع ده، النسخة بتكون مجرد  Variableمن  Copyلما تعمل  يعني Heapفي الـ 
تأثر على النسخة الأولى لأنها بتشير لنفس  في النسخة التانية، ه  Data. وده معناه إنه لو غيرت  Dataإن النسختين بيشتركوا في نفس  

   Memoryالمكان في  

 Reference Typeوايمته استخدم    Value Typeايمته استخدم 
Value Types 

   لما تحتاج قيم بسيطة ومحددة زيNumbers  أوFlags 

  لما تكونData  مش هتتغير كتير، أو مش محتاجة تشاركها بين أجزاء مختلفة منApp 

 



 

Reference Types 

  لماData   تكونLarge   أوComplex   زيLists  أوObjects 

   لما تحتاج تشارك نفسData  بين أكتر من جزء فيApp 

  

Advantages And Disadvantages 
Value Type 

High Performance 脥� 
 بيكون سريع جدًا   Value Types، التعامل مع الـ Stackبسبب التخزين في الـ 

 System، وده بيخليه خفيف على (Last In, First Out)بيشتغل بنظام    Stackلأن الـ 

Independent Copies 脥� 
بتكون منفصلة تماما. التعديلات اللي بتعملها على نسخة مش بتأثر على النسخ التاني، وده بيقلل احتمالية   Value Typeكل نسخة من الـ 
 .الأخطاء في الكود

Limited Use  
 ، لأنه بيتعامل بشكل أساسي مع  Complex Dataأو  large data structures مش مثالي للتعامل مع 

 simple data types  زيint or float  

 

Reference Type 

Flexibility 脥�   
 بيديك القدرة على   Reference Typesالـ  collectionsو  objectsزي    complex dataمناسب جدًا للتعامل مع 

 Stackبدل ما تثقل الـ  Heap في الـ   Larg Dataتخزين 

Shared Data 脥� 
من أماكن مختلفة في   Dataده مفيد لما تحتاج تعمل تحديثات على نفس   .Heapفي الـ  Dataيشير لنفس   variableممكن أكتر من 

 .الكود

Lower Performance  
ممكن يستهلك وقت لتنظيف البيانات   Garbage Collectorكمان، الـ  .Stackبيكون أبطأ مقارنةً بالـ  Heapفي الـ   Dataالتعامل مع 

 .غير المستخدمة

Data Overlap  
ممكن يشير لنفس البيانات، التعديلات اللي بتعملها على نسخة واحدة هتأثر على باقي النسخ. لو مش واخد   referenceبما إن أكتر من 
 أو أخطاء صعبة في التصحيح unexpected behaviorيسبب بالك، ده ممكن 

 

 :الفكرة هنا إن الفرق الأساسي هو طريقة التخزين والتعامل مع البيانات 
 Value Types النسخة بتبقى مستقلة، وكل نسخة ليها مكان خاص. 

 Reference Types  ة الأصلية بتتعامل مع نسخة أصلية باستخدام رابط والتعديلات بتتم على نفس النسخ. 

 



 

Redis  
اللي   Databaseبيروح يدور عليها في   Application بيطلب حاجة، ال ـ Userال ، وكل مرة Application تخيل معايا كده... عندك

 .뇜뇝뇞뇟뇠뇡뇢Ꞧ مليانة بيانات كتير جدًا. النتيجة؟ بطء رهيب
  Redisهنا ييجي دور

 Redisايه هو ال
Redis  دا  In-Memory Data Store يعني بيخزن ،Data  فيRAM   بكتير مقارنة بأي   أداء أسرعمش على الهارد، والنتيجة؟

 .طريقة تخزين تقليدية

 :ده لا  عادي  Database هو مش بس

Value Store-Key 

Redis  بيشتغل كنظام تخزين بسيط جدًا، فكر فيه كأنه Dictionary كبيرة: 

  عندكKey    بتحددData 

  وعندكValue   بتتخزن تحت المفتاح دهاللي. 
 :مثال

Key: "UserName"   

Value: "Ahmed"   

  ."Ahmed" ، هتاخد القيمة"UserName"ده معناه إنك لو طلبت 

 

Cache 

Redis  بيتميز بسرعة رهيبة لأنه بيشتغل بالكامل في الـMemory (RAM) بدل الـ Disk. 

 ؟ تخزين البيانات اللي بيتم طلبها كتير فايدته (Frequently Accessed Data) علشان التطبيق يجيبها أسرع. 

  زي لما تستخدمه في Caching نتائج Queries  أوweb pages 

Message Broker 

Redis  ممكن تشتغل كـMessage Queue System. 

  يعني لو عندك أكتر من Services ،بتتكلم مع بعضهاRedis بيساعدهم يتبادلوا الرسائل بطريقة منظمة. 

  غل بنظام الـ  بيشتPublish/Subscribe (Pub/Sub) ، بحيث ان Service تبعت  Publish والخدمات التانية تستقبل 
Subscribe 

  

  

 



 

  طيب ايه هي مميزاته 
脥�  سرعته عالية  

  .تاني DB أي من  10x أسرع بيكون ،In-Memory Storage على بيعتمد لأنه  
 

Multiple Data Structures脥�   
 .Strings, Lists, Sets, Hashes, Sorted Sets, Geospatial مع بيشتغل  

  
High Availability脥�    

  .Master Node الـ في Fail حصل لو بسهولة البيانات تنسخ ممكن ،Replication مع  
 

Scalability脥�    
  الثانية  في الطلبات ملايين مع يتعامل يقدر Clustering، Redis مع  

  

 غير عيوب وطبعا مفيش ميزات من 
Loss of Data     

 .(Persistence، البيانات ممكن تضيع (ممكن تقلل المشكلة باستخدام Restart لو السيرفر  
  

Memory Intensive     
  .، ممكن يكون مكلف في التطبيقات اللي بتحتاج بيانات كتير جدًاRAM لأنه بيعتمد على الـ  

 Limited Querying  
 .SQL Queries مش بنفس مرونة الـ  

 

  طيب ايمته اسخدمه 
1 . Caching  لماUser  ،خزنها في ت يطلب حاجة لأول مرة Redis علشان لو طلبها تاني، نوفرها على طول. 

o   زي  
User Profile ،Web Pagesأو نتائج ، Queries المعقدة. 

2 . Session Store   بدل ما تخزنSession في Cookies  أو Database خزنها في ، Redis. 

o  زي  
 E-commerceفي مواقع   Userتخزين حالة ال

3 . Leaderboard الألعاب اللي فيها Scores كتير تعتمد عليه. 

o  زي  
 Fortnite أو أي لعبة أرقام ضخمة. 

4 . Pub/Sub  لو عايز تبعت رسائل أو Notifications  بينApps 

o  زي  
 .لما يحصل تحديث  Usersإرسال إشعارات فورية لكل ال

  



 

 ✍الملخص  
Redis  الحل المثالي لما تحتاجهو: 

 في التعامل مع البيانات  سرعة. 

  في إدارة الـ مرونة Cache. 

  في تخزين سهولة Sessions أو التعامل مع الرسائل. 

Abstract Class & Interface 
عتمد على  ؟ القرار ده مش عشوائي، وبي Interfaceولا  Abstract Classغالبا هتواجه سؤال أستخدم  Projectتكون شعال ف  لما 
  للفرق بينهم واختيار الأنسب ك فهم

  وان شاء ف البوست دا هنوضح الفرق بينهم  

Interface 
  الـ Interface ببساطة هو Contract لما Class  يقرر إنه ينفذ(Implement) Interface بيكون ملتزم يحقق كل الـ 

Methods   
  غير ما يكون في تفاصيل للتنفيذلكن من  عرفها  Interface اللي الـ Properties والـ

 قبل C# 8.0كان الـ Interface   يحتوي فقط علىMethod Signatures  
 .Default Implementationsلكن دلوقتي بيدعم  

Abstract Class 
 :بيقدر يحتوي على Interface عادي و Class هو خليط بين Abstract Classالـ 

 Abstract Methods اللي لازم الـ Class لي يورّثها يحققهاال. 

 Concrete Methods اللي ممكن تكون متعرفة وجاهزة للاستخدام. 

  

  طيب ايه الفرق بينهم  
Purpose  

  Interface لو عايز تحددContract فرض طريقة تنفيذ  بدون. 

 Abstract Class لو محتاج توفر Base Implementation  توريثهمع إمكانية وجود قواعد أو منطق مشترك يتم. 

Inheritance  

 Interface  الكلاس يقدر يطبق أكتر منInterface يدعم   يعنيMultiple Inheritance 

 Abstract Class  الكلاس يقدر يورثAbstract Class  بس واحدSingle Inheritance   

Flexibility  

 Interface  مثالي لو عايز تحددGeneral Constraints  بين الكلاسات المختلفة أو مواصفات عامة مشتركة. 

 Abstract Class  أفضل لو فيهShared Logic  أوLogic مشترك محتاج توريثه. 

 



 

Fields  

 Interface  لا يدعمFields أو أي بيانات يتم تخزينها. 

 Abstract Class  ممكن يحتوي علىFields تسُتخدم كبيانات مشتركة بين الكلاسات الفرعية. 

Concrete Methods  

 Interface يدعم Concrete Methods  في الإصدارات الحديثة من  فقطC#  ابتداءً منC# 8.0 

 Abstract Class  دائمًا يدعمConcrete Methods  

Access Modifiers  

 Interface  كل شيء داخلInterface بيكونPublic  فقط 

 Abstract Class   يدعم كل أنواعAccess Modifiers  زي Public, Private, Protected, Internal 

Performance  

 Interface  عند استخدام  اأبطأ نسبيMultiple Inheritance  

 Abstract Class  أسرع نسبيا لأنه يعتمد علىSingle Inheritance 

  

  

 (When to Use Each) متى تستخدم كل واحد؟

Abstract Class  

  .بين كذا كلاس مختلف بيحتاج توريث (Shared Behavior) لما يكون عندك سلوك مشترك
  .عايز تورثها لكل الكلاسات المشتقة Properties أو Fieldsلو عندك 

   is-a Relationshipمناسب للعلاقات اللي تكون 
  .وتسمح للكلاسات المشتقة إنها تعدل عليها أو تضيف لها Base Functionalityلما تحتاج تعرف 

Interface  

  .غير مرتبطة وراثيًا (Objects) مشترك بين كائنات Contractا تحتاج تحدد م
  .Dependency Injectionأو   Polymorphismمثالي للتطبيقات اللي بتعتمد على  

  .على كائنات مختلفة Interfaceبيشتغل كويس جدًا في المشاريع الكبيرة اللي محتاجة مرونة لتطبيق نفس الـ 
  (Structural) بدل الهيكلية (Behavioral Relationships) العلاقات السلوكيةمناسب أكتر لتحديد 

 

 

 

 

  



 

Advantages And Disadvantages 
Abstract Class 

脥�  المميزات 

  بيدعمAbstract Methods  وConcrete Methods فبيوفر مرونة أكبر ، 

  بيسمح باستخدامFields  لتخزين بيانات مشتركة 

  بيدعمAccess Modifiers زي (private, protected, public) 

  العيوب 

  بيدعم فقطSingle Inheritanceوده ممكن يكون قيد في بعض السيناريوهات ، 

  أقل مرونة مقارنة بـInterfaces في المشاريع الكبيرة 

Interface 

脥�  المميزات 

  بيدعمMultiple Inheritance وده بيتيح تصميم أكتر مرونة ، 

  سط فكرة الـ بيبAbstraction  بإنه يركز على تعريف السلوكيات بدون أي تنفيذ 

  بيعزز من استخدامAbstraction  في تصميم البرامج 

  العيوب 

  ما بيسمحش بوجودFields  أوConcrete Methods إلا في الإصدارات الحديثة من C#  

   كلMembers  بيكونواPublic  التحكم في ال ـافتراضيًا، وده بيقلل من Access Modifiers. 

   الأداء أبطأ شوية في حالة الـMultiple Inheritance  بسبب زيادة عمليات البحث 

 

 Summary 
 Use Abstract Class   

   Classesمشتركة بين  Fieldsأو   Shared Behaviorلما تحتاج 
 is-a Relationshipتكون  Classesبين  Relationأو لما  

 Use Interface    
ومرونة في تطبيق نفس   Multiple Inheritance مشترك بدون تنفيذ، أو لما التصميم يتطلب  Contractلما تحتاج 

Behaviors  علىObjects  مختلفة 

 ببساطة 

 Abstract Class  بين  بيجمعAbstraction وShared Implementation 

 Interface مرونة في التصميم وتركيز على العقود المشتركة فقط  بيديك 

  



 

Delete, Drop وTruncate  
وهنا   نفسها  Tablesاو  Tablesمن ال   معينه سواء ال Dataنك تحذف  ا، أكيد هتحتاج في مرحلة ما Databaseلو إنت شغال مع  
    بيظهر سؤال مهم 

 ؟ TRUNCATE و  ,DELETE, DROP يه الفرق بينا

 .ده فرق في التأثير، الأداء، والسيناريوهات اللي ممكن تستخدمهم فيها لا  Ordersالتة مش مجرد فرق في الاختلاف بين التلا
  ممكن تحصل بعد كدا  تجنب مشاكلت متى تختار تستخدمه عشان تضمن أحسن أداء وافي البوست ده هنتكلم بالتفصيل عن كل واحد فيهم و

DELETE 
  يه اللي بيحصل؟ ا

كلها بتتحذف من   Dataال  Conditionsمعينه ولو مكتبتش ال  Conditionsبناءا على  Tableمن   Data بيحذف  Delete الـ 
هيفضل   Tableمعينة  Dataوحذفت    Usersيعني لو عندك جدول  Databaseنفسه بيبقى موجود في الـ   Tableلكن  Tableال

 Dataموجود لكن من غير  

Advantages 
 脥�الData  تعملهااللي اتحذفت ممكن  Rollback لو كتبتها في Transaction Log  
脥�   يقدر يمسحData  المعينة بناء علىConditions   اللي انت حاططها  

Disadvantages  
  بطيء مقارنة بالـ Truncate  بيمسح ودا ليه لانه Row Row وبيتعامل مع الـ Logging System   

   ممكن تاثر ع الPerformance   بشكل عام  

  

TRUNCATE 
 إيه اللي بيحصل؟ 

 نفسه بيبقى موجود!   Tableولكن   Conditionsمره واحده بدون   Tableفي  Dataكل   بتحذف  Truncateالـ 
 Transaction Logلأنها مش بتسجل العمليات في الـ  Deleteالعملية دي أسرع من الـ 

Advantages 
 脥� أسرع بكتير منDelete    لأنه ما بيتعاملش مع كلودا ليه Row  لوحده 
脥� بيقلل الـ Logging وال ـ Locking  علىTable  

脥�   بتحذف الData   من غير م تاثر ع الPerformance 

Disadvantages 
  تعمل مش ممكن Rollback في معظمDatabases  لو اتنفذت 
  ما ينفعش تستخدمها لوTable مربوط بـ Foreign Key  
  مش ممكن تحطConditions  يعني هتحذف كل الData اللي ف الTable   مره واحده  

  

  

 



 

Drop 
  إيه اللي بيحصل؟ 

الجدول يختفي   Tableعلى  Dropيعني لو استخدمت   Databaseكله من الـ  Table شيل الـي ده ب  لا  Dataمش بس بتحذف   Dropال
 اللي فيه  Dataا ب التمام

Advantages 
脥�   بيحرر مساحة كبيرة علىDatabase 
脥�   سريع جدًا لأنه بيشيلTable  بالكامل 

Disadvantages 
  مستحيل ترجع الTable  بعد م تخذفهIrreversible 
 أي Objects مرتبطة بالجدول زي الـ Views أو ال ـ Indexes بتتشال معاه.  

  لو فيه ايRelations  ممكن تسبب مشاكل لو الTable   دا مربوط ب جداول تانيه  

 

 ✍ الملخص 
 Tableبالمعينة وتفضل محتفظ  Dataعايز تمسح  لو  Deleteال

 موجود Tableبسرعة وتسيب  Dataلو عايز تمسح كل    Truncateال 

 Databaseنهائي وعايز تشيله من   تاني Tableلو مش محتاج    Dropال

 

 حد؟أمتى تستخدم كل وا 
 تاني Rollbackانك تعملها معينة فقط وعايز القدرة على  Dataلو محتاج تحذف   Deleteال

 Rollbackانك تعمل بالكامل بسرعة وما يهمكش  Tableلو محتاج تفضي   Truncateال

 خلاص انتهى استخدامه وعايز تشيله نهائي Tableلما    Dropال  

_____________________________________________________________________________________ 

.NET Framework   و.NET Core  
    دا أو حتى لسه بتبدأ أكيد وقفت قدام السؤال  NET. لو أنت شغال بـ

  ؟ NET Core. ولا NET Framework. أشتغل بـ
  تعاله ف البوست دا اقولك  

.Net Framework   
  وكان الحل المثالي وقتها    2002بدأ في  .NET. الأساس القديم لتطوير تطبيقات دا NET Framework.ال 

  Windows على نظام  APPsاللتطوير 

 

 

 

 



 

Advantages 

Stability 脥� 
 Legacy Systems قديمة  Appsمستقر جدا ومناسب لأي 

Rich Library脥� 
 ضخمة جاهزة لدعم كل حاجة ممكن تحتاجها   Librariesبيوفر 

Windows-Specific脥� 
  فقط     Windows على لبتاعك هيشتغ Appالمثالي لو 

Disadvantages   

Not Cross-Platform 
   الوقت دا ودي نقطة سلبية كبيرة في  Mac أو  Linux ما ينفعش تشتغل بيه على

 Platformعلى أكتر من فيه بتحتاج تشتغل   APPsالاللي معظم 

Lower Performance 
   Modern Apps Needsمش مصمم عشان يتعامل مع   NET Framework. الـ

 فالأداء مش هيكون الأفضل في الحالات دي  Microservices زي الكلاود أو الـ

Outdated for Modern Needs 
  التطور التكنولوجي   عشان يواكب  Challengesابتدى يواجه  NET Framework. الـ

  Cross-platform اللي بتدعم الـ NET. والنسخ الموحدة من NET Core. والتطوير فيه بقى أقل لصالح

.Net Core 
.NET Core هو الجيل الجديد من .NETواللي بيقدم تجربة تطوير حديثة وسريعة بتشتغل على أي نظام تشغيل ،. 

Advantages 
Cross-Platform脥� 

،  Windows ،Macبمعنى إنه يشتغل على أكثر من نظام تشغيل زي  (Cross-Platform) هو منصة متعددة الأنظمة NET Core. الـ
ممكن   Windows ده بيديك حرية كبيرة في تطوير التطبيقات، لأنك مش مُقيد بنظام تشغيل معين. زي لو كنت شغال على .Linuxو

 بسهولة  Linux أو Mac توزع تطبيقك على

High Performance脥� 
مُصمم علشان يكون خفيف وسريع في التعامل مع البيانات، وبالتالي هيعطيك أداء أفضل في التطبيقات التي تحتاج   NET Core. الـ

 أو التطبيقات الكبيرة  APIsسرعات استجابة عالية زي تطبيقات الـ 

Cloud-Ready脥� 
 .Kubernetesو Docker ، وبيشتغل بسهولة معMicroservices مناسب جدًا لتطبيقات الكلاود زي

Open Source脥� 
 .مفتوح، وده بيتيح لأي حد المساهمة في تطويره Source Code الـ

 

 

 



 

Disadvantages 

Limited APIs (In Early Versions)   
كان   .NET Framework.المتاحة مقارنة بـ  APIs، كان فيه بعض القيود من حيث عدد الـ NET Core. من الـ القديمه في الإصدارات 

 .NET Framework. أو الوظائف التي كانت مدعومة في Dataينقصه بعض المميزات الأساسية للتعامل مع بعض أنواع ب 

Learning Curve 
 .Core لفترة طويلة، هتحتاج وقت عشان تتعود على Framework لو شغال على

What's the Main Difference  
Supported Environment脥脩 

 .NET Framework   مخصص لـWindows  فقط 

 .NET Core    بيشتغل علىWindows, Mac, Linux. 

Performance脥脪 

 .NET Core    خصوصًا في الـ ملحوظأسرع بشكل ،Web APIs. 

Support & Development脥脫 

 .NET Framework   تحديثات بيحصل علىmaintenance فقط. 

 .NET Core    مع ميزات جديدة مستمريتم تطويره بشكل. 

Target Applications脥脬 

 .NET Framework  مناسب لـ التطبيقات القديمة وWindows Forms. 

 .NET Core  للتحديثمثالي للتطبيقات الحديثة، الكلاود، و التطبيقات القابلة. 

  

When to Use Each 
 .NET Framework 

 .فقط Windowsيقات مخصصة لـ لو بتشتغل على نظام قديم أو تطب 

 .NET Core 
 و يشتغل على أي نظام تشغيل  Cloudلو بتبدأ مشروع جديد أو محتاج تطبيق حديث يدعم الـ 

  

  

 متى تستخدمه؟ 

 لو عندك مشاريع Legacy شغالة بـ .NET Framework. 

 لو بتطور تطبيق Windows Desktop فقط. 

 لو شغلك كله داخل بيئة Windows Server. 

 



 

2⃣ .NET Core ( البطل العصري) 뜜뜝뜡뜢뜞뜟뜠 

.NET Core هو الجيل الجديد اللي أطلقته Microsoft   وبيعتبر خطوة نحو المرونة والأداء العالي2016سنة ،: 

 舊舉 Cross-Platform: بيشتغل على Windows, Mac, وLinux. 

 껠껡  أداء خرافي (High Performance):  التعامل مع الطلبات الكبيرةأسرع بكتير في (Requests). 

 虌虇虈虉虊虋 Modular Design: ممكن تختار وتضيف بس اللي تحتاجه بدل تحميل Framework كامل. 

 �� Cloud-Ready: مثالي لتطبيقات Cloud والـ Microservices. 

 꺠꺡꺢 مفتوح المصدر (Open Source): المجتمع كله بيشارك في تطويره وتحسينه. 

 تستخدمه؟ متى 

 لو بتبدأ مشروع جديد وعايز تضمن إنه يشتغل على أكتر من نظام تشغيل. 

 لو بتعمل تطبيقات Cloud Native أو Microservices. 

 لو محتاج أداء أعلى مع مرونة في التطوير. 

Trigger 
 امساء الخير عليكم جميع

 Triggerسمعت عن ال   Databaseاكيد طالما اشتغلت  

 خيل معايافي الأول كده... ت 
  Operationsمعين بيبقى فيه شوية   Table على Delete أو حتى Insert ،Update كبيرة جدا كل مرة بتعمل Database عندك

 .إضافية لازم تحصل بشكل تلقائي
 كتير وممكن يحصل أخطاء  Manualالنتيجة؟ شغل  

 Triggerهنا ييجي دور الـ 
    ايه هو وبيعمل ايه دا اللي هنفهمه ان شاء الله

 ؟Trigger ايه هو الـ
 View أو Table لما يحصل حدث معين على Database ده زي "رد فعل أوتوماتيكي" بيحصل جوه ال ـ Trigger ببساطة ال ـ

  Delete ، أوInsert ،Update زي  معين Event نفسها لما يحصل  Database بيتنفذ تلقائيًا من الـ Code عادي، ده Code هو مش 

 Triggers أنواع الـ

Before Trigger  

 ده بيشتغل قبل ما يحصل الـ Event الأساسي. 

 مثال: لو عايز تتأكد إن قيمة معينة Valid قبل ما تضيفها في الـ Table. 

After Trigger 

 ده بيشتغل بعد ما يحصل الـ Event. 

 مثال: لو عايز تسجل Log أو تعمل Backup   بعد ما يتم إضافةData  جديدة 

Instead Of Trigger 



 

 النوع ده مش بيكمل الـ Event لكنه بيبدله بعملية تانية 

 مثال: لو عايز تمنع Delete مباشر على Table معين وتستبدله بعملية Archiving  للData بدل ما تمسحها. 

  Trigger استخدامات الـ
脥脩 Data Validation  

  دخال مرتب أقل من الحد الأدنىازي منع  Database الصحيحة بس هي اللي تدخل ال ـ Dataال تضمن إن 

脥脪 Auditing  
 مخصص  Table؟) في وايه اللي اتغير؟  وايمته(مين عدل؟  زي   Dataتسجل أي تعديل على  

脥脫 Auto Update  
 جديد   Requestالمرتبطة تلقائيا زي تقليل المخزون لما يتم تسجيل  Dataال تحديث 

脥脬 Enforcing Business Rules  
 تفرض قواعد العمل زي منع حذف عميل عنده طلبات مفتوحة 

脮脭 Maintaining Historical Data  
 قبل التعديل للاحتفاظ بالسجل التاريخي  Dataالتخزين نسخة قديمة من 

脥脯 Data Cleaning  
 تصحيح البيانات تلقائيا زي تحويل البريد الإلكتروني لحروف صغيرة 

脥脰 Security Enforcement  
 الحساسة  Dataال منع التعديلات غير المصرح بها على 

脥脱 Notifications  
 رسال إشعارات تلقائيا عند حدوث أحداث مهمة زي سحب مبلغ كبير من الحساب ا

 

 

 Trigger مميزات الـ
Automation脥�  

 .العمليات بتحصل تلقائيا بدون تدخل
Consistency脥�  

 Database الحفاظ على قواعد الـبتساعد على 
Auditing脥�  

 تسجل كل حاجة بتحصل وده بيساعد في التحليل لاحقا 

  

 Trigger عيوب الـ
 Difficulty in Debugging 

 .معقد بيكون صعب تلاقي المشاكل فيه Trigger لو الـ
Impact on Performance 

 .حسابها كويسممكن تبطئ الأداء لو مش معمول   Triggers الـ



 

Hidden Logic 
  بيخلي الكود صعب المتابعة  Database جوه الـ Logic بعض الناس بتشوف إن وجود

  

 فين تستخدمه؟
 Audit Trail 

 زي لما تحتاج تسجل كل تعديل على بيانات العملاء
Auto Calculations 

 Order بعد إضافة Total تحديث القيم تلقائيًا زي حساب ال ـ
 Data Cleaning  

  Database تمنع القيم الغلط قبل ما تدخل الـ
 Enforcing Security 

 تمنع التعديلات غير المصرح بها على بيانات حساسة 

  

Finally 
   Database بتساعدك تضمن جودة البيانات، الأمان، وتحسين العمليات تلقائيًا في الـ Triggers الـ 

Delegates 
  بس خليني في البداية أشرحلك بإيجاز  Delegatesلازم تكون سمعت عن الـ  #C أكيد لو كنت شغال مع

 .ده وأزاي ممكن يفيدك في شغلك Delegate يه هو ال ـا

 ..في الأول كده
نك بتكرر نفس الأكواد في أماكن مختلفة  اوبتواجه مشكلة  وبيزيد معاك حجم الكود كل يوم  #C تخيل معايا وانت شغال على مشروع في

 وقوية عشان تسهل عليك العملية   flexibleفي الوقت ده بتحتاج حاجة تكون  Operationsذ نفس العشان تنف

 ‼النتيجة
   Delegateوتنسيق الكود هنا بقى ييجي دور الـ    Maintaining الالتكرار ده ممكن يسببلك مشاكل في 

 اللي هيساعدك في اختصار الوقت والحفاظ على الكود من الفوضى 

لطرق تانية أو حتى   parameterاللي بتستخدمها في كودك بحيث تقدر تمررها كـ  Methodsللـ   Senderده زي  Delegate الـ
  تستخدمها لتنفيذ عمليات معينة بدون ما تكرر الكود بنفسك 

  ؟Delegate ايه هو الـ
  معينة   methodبيمثل  object  دا Delegate الـ كدا  ببساطة

لطرق تانية أو حتى تحديد طريقة التنفيذ بشكل ديناميكي في أكتر من مكان كأنك بتخلي   parameterكـ  methodبيسمحلك بتمرير الـ 
 .الكود يبقى مرن وقابل لإعادة الاستخدام

تنفذ الأكواد بشكل أكثر  معينة بتمثلها وبالتالي تقدر  objectsمن خلال   methodsوسيلة للتفاعل مع الـ   لا دا  هو مش مجرد كود عادي 
  تنظيما ومرونة 

 Delegates أنواع ال ـ
Single Delegate 

 .ده Delegate واحدة تتنفذ في وقت معين، تستخدم الـ methodواحدة بس. يعني لو انت عايز   methodبيمثل  Delegate ده
Example  
 .منتج أو تنفيذ عملية حسابيةهتنفذ عملية معينة في وقت معين، زي حساب تكلفة  methodلو عندك  



 

Multicast Delegate 
 .في نفس الوقت methodبيقدر ينفذ أكتر من   Delegate ده

Example  
 .عايزهم ينفذوا مع بعض، زي تنبيه وإرسال رسالة بعد إضافة طلب جديد methodsلو عندك مجموعة من الـ  

Generic Delegate 
المختلفة، تقدر تستخدم   typesأنواع بيانات مختلفة. يعني بدل ما تكتب أكواد متشابهة للـ  بيخليك تستخدمه مع  Generic Delegateالـ 
 .لتبسيط العملية generic delegateالـ 

Action, Func, Predicate 
 .مخصص delegate، دول بيوفروا عليك كتابة Predicateو   ,Action, Funcجاهزة زي  delegates، فيه #C في

  Action: Delegate  بيمثلmethod ما بترجعش قيمة (void). 

 Func: Delegate  بيمثلmethod بترجع قيمة. 

 Predicate: Delegate بيتم استخدامه لتصفية البيانات. 

 Delegate استخدامات الـ

Event Handling 
 delegateمعين، الـ  eventلما يحدث  .#C في eventsبتعتبر من أهم الأساسيات في التعامل مع الـ  Delegatesالـ 

 .بيحدد طريقة التعامل مع هذا الحدث

Callback Functions 
 .عشان تنفذها في وقت لاحق callbackكـ  methodبتستخدم بشكل كبير لما عايز تمرر  delegateالـ 

Passing Methods as Parameters 
 .بيخليك تعمل ده بكل سهولة delegateـ عايز تمررها لغيرها عشان تتنفذ في وقت لاحق، ال methodلو عندك 

Event-driven Programming 
 .أو الويب UIبشكل فعال، خصوصًا في التطبيقات المعتمدة على الـ  eventsبيساعد في تنظيم التعامل مع  delegateالـ 

Asynchronous Programming 
عشان تدير العمليات غير المتزامنة بشكل مرن، وتفصل عملية   awaitو  asyncمع الـ  delegateممكن تستخدم الـ 

 UIالتنفيذ عن الـ 

 Delegate مميزات الـ
 Flexibility 

 .بكل سهولة methodsبيوفر لك مرونة كبيرة في التعامل مع الـ  delegateالـ 

Code Reusability 
 .كودفي أكتر من مكان بدون تكرار ال methodممكن تعيد استخدام نفس الـ 

Event Handling 
 .بكفاءة، وتنفذ الأكواد المطلوبة في الوقت المناسب eventsبيخليك تدير الـ  delegateالـ 



 

Decoupling 
 .، وبالتالي الكود بيكون أكثر نظافة وسهولة في الصيانةeventsوالـ  logicبتقدر تفصل بين الـ 

 Delegate عيوب الـ
Complexity in Debugging 

 .programبتاع الـ  flowمعقد، هتلاقي صعوبة في تتبع الأخطاء والـ  delegateاللي بيستخدم الـ لو الكود 

Performance Issues 
أو عمليات   heavy operationsبشكل مفرط ممكن يأثر على الأداء، خصوصًا لو كنت بتنادي  delegatesاستخدام الـ 

 .معقدة

Hidden Logic 
مش واضح في بعض الحالات، لأنه ممكن بيتم تنفيذه في وقت لاحق أو من مكان تاني في   logicبيخلي الـ  delegateالـ 

 .الكود

 فين تستخدمه؟
Event Handling 

للتعامل مع   delegate، تقدر تستخدم الـ UIمعينة في التطبيق زي ضغطة زر أو تغيير في بيانات الـ  eventsلو عندك 
events دي. 

Asynchronous Operations 
 .بيساعدك تنفذ الأكواد بطريقة مرنة ومتوازية delegateفي حالة التعامل مع عمليات غير متزامنة، الـ 

Passing Methods 
 .بيسهل عليك العملية دي بشكل كبير delegateلغيرها، الـ  parameterكـ  methodلو بتحتاج تمرر 

Multicast 
 .عشان تديرهم بسهولة multicast delegateعايزهم ينفذوا مع بعض، استخدم  methodsلو عندك مجموعة من الـ 

 في النهاية 
وتساعدك على اختصار التكرار وتنظيم الكود بشكل  ,#C بتوفر لك طريقة مرنة وسهلة لتنفيذ الأكواد في delegatesالـ 

  ممتاز 

 ___________________________________________________________________ 

Constructor  
  وعايز تبدأ تشتغل عليه Class عندكلو 

  ده هيبدأ بالطريقة الصح؟  Class جديد بيتم إنشاؤه من الـ Object إزاي بتضمن إن كل
 اللي فيه هتكون مضبوطة؟  Dataال يعني هل 

  قدش  معت  مظبوطة؟  Settingsهل 
  طيب ايه الحل ؟  
  ايه هو وبيعمل ايه دا اللي هنوضحه ف البوست دا    Constructorالحل هنا هو ال 



 

 ؟Constructor ايه هو الـ
 جديد أول ما يتم إنشاؤه  Object وهدفها إنها تجهز أي Class بتتكتب جوا الـSpecial Method هو   Constructor الـ كدا  ببساطة
 شتغلده هي  Object بيحدد إزاي الـهو اللي يعني 

 افتراضية؟  Dataهل هيكون فيه  
 هل هيحتاج إعدادات معينة؟ 

 أصلا؟ً  Object منع إنشاء الـت حتاج ت هل ه

 Codeعندك ف ال Object يعني تقدر تقول إنه بوابة الدخول لأي
 بنفسك جديد من غير ما تحتاج تستدعيه Object بيتنفذ تلقائي وقت إنشاء  Constructor الـ

  Constructor أنواع ال ـ
     Constructorعندي خمس انواع لل 

[ 1 ]  Default Constructor  

 Class في ال ـ Constructor وبيتم إنشاؤه تلقائيًا لو ما كتبتش أي  Constructor ده أبسط أنواع الـ

 بيجهز : فكرته Object بدون ما يحتاج منك أي بيانات. 

 لو الـ  :الاستخدام Object مش محتاج أي إعدادات أولية أو قيم معينة 

 [ 2 ] Parameterized Constructor 

 .Object عشان نمرر بيانات أثناء إنشاء ال ـ Constructor لل ـ Parameters هنا بنضيف

 إعداد الـ  :فكرته Object  بناءً على البيانات اللي بتديهاله 

 لو محتاج تخصيص الـ  :الاستخدام Object  عند إنشائه  

[ 3 ]  Copy Constructor  

 .وينسخ بياناته (Parameter) من نفس النوع كمعطى Object بياخد Constructor ده

 عمل نسخة مطابقة من : فكرته Object موجود بالفعل. 

 لما تحتاج تكرر نفس البيانات في : الاستخدام Object  جديد مع الحفاظ على الأصل  

 [ 4 ] Static Constructor  

 .Static ، وبيشتغل مع البيانات أو الخصائص اللي بتكونClass لكل مرة واحدة بس ، بيتنفذ Constructor ده نوع خاص جدًا من الـ

 تهيئة القيم أو الإعدادات المشتركة لكل :فكرته Objects من الـ Class. 

 لما يكون عندك بيانات أو :الاستخدام Configurations ة لكل الـعام Objects  

[ 5 ]  Private Constructor  

 .مباشرة Class من الـ Object ده نوع مميز لأنه بيمنعك من إنشاء

 التحكم الكامل في طريقة إنشاء الـ  :فكرته Objects. 

 لما يكون ال ـ : الاستخدام Class Utility (للوظائف العامة فقط) أو لما تطبق Design Patterns زي Singleton 



 

  [ 6 ] Chained Constructor 
 Class في نفس ال ـ Constructor ده مش نوع منفصل لكنه طريقة لتنظيم الكود لما يكون عندك أكتر من

 استدعاء  :فكرته Constructor  معين من داخل Constructor  تاني لتقليل تكرار الكود 

 الكود وتقليل الكتابة المكررة تحسين قراءة   :الاستخدام 

[ 7 ]  Default Values Constructor  

، حيث يتم إعداد بعض القيم افتراضيًا مع السماح بتمرير  Parameterized Constructorو Default Constructor ده بيجمع بين
 .معطيات إضافية

 المرونة بين استخدام بيانات افتراضية أو تخصيص القيم  :فكرته. 

 توفير الإعدادات الافتراضية بدون إجبار المستخدم على تمرير كل القيم : الاستخدام 

 مهم؟ Constructor ليه الـطيب 
  ال  بيهيئData  : بيساعدك تجهز الـ Object بالبيانات المطلوبة وقت إنشائه. 

 ال بينظمCode  : بيسهل عليك كتابة الكود بطريقة واضحة ومنظمة. 

 ال  بيحسنPerformance  : يقلل الحاجة لاستدعاء إعدادات إضافية بعد إنشاء الـ Object 

Advantages 
Code Initialization بيساعدك تجهز الـ Object  بسهولة 

 Clean Codeبيقلل الحاجة لكتابة Methods  إضافية 
 Encapsulationبيحافظ على البيانات جوا الـ Class 

  طيب ايمته ممكن يعملك مشاكل
 معقد جدا ممكن يسبب مشاكل في الأداء  Constructor لو

 Confusionممكن يعمل   Signature كتير بنفس ال ـ Constructors استخدام
 بالكامل  Object جواه هيوقف إنشاء ال ـ Error لو فيه

  Constructors المن   Typeايمته استخدم كل 
 لما يكون الـ Class بسيط، استخدم Default Constructor. 

 لو محتاج إعدادات أولية، روح ل ـ Parameterized Constructor. 

 لو بتشتغل في Patterns زي Singleton  الـ Private Constructor  هو صديقك 

 ال Static Constructor بيساعد جدا في الـ Configurations  المشتركة 

____________________________________________________________________________ 

Synchronous   & Asynchronous   
 Async و Sync الفرق بين

  ف الاول كدا خلينا نحكي حكايه صغيره نسهل فيها الموضوع  
يعني انت موقف    Sync اسمه بقا ده  ا تخلصها هاقعد جنبك لحد م فاكر لما كنت بتحجز عند الميكانيكي عشان تصلح عربيتك وتقوله

  حياتك لحد م يخلص العربيه 
اعتقد كدا المعنى وصل تعاله بقا نشوف   Async ده وانا هروح اخلص اللي ورايا وارجعلك تاني خلصها براحتك   إنما لما تقوله

   الموضوع دا بالنسبه للكود اللي انت بتكتبه



 

Synchronous  
 لازم تخلص بالكامل قبل ما العملية اللي بعدها تبدأTask ، كل Synchronous Programmingفي 

 في العملية الحالية يوقف البرنامج كله  Delay وده بيخلي أيLine by Line بمعنى إن الكود بيتنفذ 

냈냉냊냋냌  إزاي بيشتغل؟ 

بيبقى مشغول ومش هيقدر ينفذ أي   Main Threadوبالتالي  لحد ما تخلص Processorكامل في ال ـ Threadبتحجز  Operation كل 
 حاجة تانية

 .زي لما تستنى دورك في طابور، مش هتتحرك غير لما الشخص اللي قدامك يخلص  :مثال بسيط

Advantages 

1 . Code Simplicity 

  Readable and Predictable الكود بيكون سهل القراءة والفهم 
 No Context Switching مفيش تعقيد من ناحية ترتيب العمليات

2 . Easier Debugging 

 .بيكون بسيط لأن العمليات بتتنفذ بترتيب واضح (Errors) تتبع الأخطاء

3 . Low Overhead 

 Runtimeمن الـExtra Management مفيش إدارة إضافية

Disadvantages 

1 . Blocking Behavior 

 Performanceهتوقف كل حاجة وده هيأثر على  HTTP Request أو File I/Oزي لو العملية الحالية بطيئة

2 . Limited Scalability 

 .(Long-Running Tasks) غير مناسب للتطبيقات اللي فيها طلبات كثيرة أو عمليات طويلة

Asynchronous 
 العمليات مش لازم تخلص بالكامل عشان يبدأ اللي بعدها الكود بيشتغل بأسلوب   Asynchronous Programmingفي 
 الرئيسي بيروح يشتغل على عمليات تانية   Threadبمعنى إن العملية بتبدأ و Non-Blockingالـ

 Callback or Promise بتاعي  Appالولما العملية تخلص بيتم إبلاغ 

냈냉냊냋냌  إزاي بيشتغل؟ 

 .لإدارة العمليات Task Schedulerأو   Event Loopبيستخدم   Asyncالـ

   Operations الكود ما بيستناش بيكمل تنفيذ بقية ال File أو قراءة HTTP زي طلب معينة Task لما تبدأ
 المربوط بيها Callbackبيتم تنفيذ الـ Taskانتهاء ال ـ ووقت

 

 

 



 

Advantages 

1 . Non-Blocking Execution 

 Better Throughput يحسن الأداء العامب  وداالتانية   Operationsالالكود مش بيوقف 

2 . Scalability 

 Web Serversفي نفس الوقت زي الـ Requestsاللي بتحتاج التعامل مع عدد كبير من الـ APPsللمناسب 

3 . Efficient Resource Utilization 

 على عمليات تانية  يبقى مستني عملية تخلص بيشتغل Threadبدل ما ال ـ

Disadvantages 

1 . Increased Complexity 

 Hard to WriteوالتنفيذHard to Read بيبقى أصعب في الفهم Asyncالكود الـ

2 . Overhead 

 عشان يتابع الحالة بتاعت كل عمليةExtra CPU Cycles بيحتاج إدارة إضافية Async بشكل  Operationsالتنفيذ 

3 . Debugging Challenges 

 Awaiting Tasksأو  Callbacksبيكون أصعب مع استخدام Debugging عمل 

 ؟Async و Sync تستخدم  طيب ايمته
 لما  Sync تستخدم

 ومفيهاش انتظار كبيرFast Operations اما تكون  . 1

 Concurrent Tasksالكود بسيط ومش محتاج تنفيذ عمليات كتيرة  . 2

 Performanceالومفيش ضغط كبير على   Usersال بيخدم عدد قليل من  Appاللو  . 3

 لما  Async تستخدم

 HTTP Requests, File Uploading, Database Queries زي بطيئة أو طويلة operationsعندك  . 1

 Usersوعايزعدد كبير من  Mobile أو  Web لو بتشتغل على تطبيق . 2

 بشكل أفضل  Resourcesال يق استغلال عن طرOptimize Performanceلما تكون محتاج   . 3

 

 دايمًا أسرع؟ Asyncهل الـ
 Operationsالسرعة بتعتمد على نوع  مش شرط 

I/O Bound Tasks 

 DB، أو التعامل مع Filles ،HTTP Requestsالزي: قراءة 

 Operationالأسرع هنا لأنه مش بيوقف التنفيذ أثناء انتظار  بيكون



 

CPU Bound Tasks 

 Encryption، أو ML Modelsزي    ، حسابات معقدةImages processingزي: 

 شغال بأقصى طاقته Processor المش هيبقى أسرع هنا لأن 

 Coreلتوزيع المهام على أكتر من   Parallel Processingالأفضل استخدام  

 بيبقى بطيء؟ Async ليه أحيانًا 
Context Switching Overhead 

 إضافية  Resourcesوبياخد وقت  Context Switching ال

Poor Implementation 
 .Concurrencyبشكل خاطئ أو متسلسل بدل ما تستفيد من   Awaitلو استخدمت  

Concurrent Executionالعمليات تشتغل في نفس الوقت. 

Sequential Execution العمليات تشتغل واحدة ورا التانية 

 

 الخلاصة 
  Async في عمليات  أسرع I/O. 

  Parallel Processing أفضل مع CPU Bound 

Clustered Index & Non-Clustered Index 
  Indexesلازم أول حاجة تفكر فيها هي  SQL Serverفي  Performance Optimization لما تيجي تتكلم عن 

   Dataبيبحث عن   Database Engine ليه؟ ببساطة لأنهم بيحددوا إزاي الـ

  لازم تقرأ كل الصفحات واحدة واحدة!   حاجه انت محتاجها من الكتاب فهرس كل مرة تدور على   مفيهوش عندك كتاب يعني لو
  .  ي بتدور عليه بسرعه لكن لو فيه فهرس منظم هتوصل لل 

  Databaseفي   Indexingوده بالضبط اللي بيعمله 

 :طيب السؤال المهم 
 ؟ Non-Clustered Index و Clustered Index إيه الفرق بين

 Queriesوإزاي نستخدم كل واحد فيهم لتحسين أداء 

 أصلا؟ً Index إيه هو ال ـف الاول 
من غير   Dataللسريعة للوصول  ق عن طريق إنشاء طر  SELECT queriesبيحسن سرعة  Data Structureهو  SQL في Indexالـ 

 :بيشتغل زي الفهرس في كتاب Index الـ Full Table Scan م احتاج اعمل

Clustered Index  
 Index نفسها بتتخزن بنفس ترتيب الـ Dataبيرتب الصفحات فعليا حسب العمود يعني 

Non-Clustered Index 
 Tableبتوصلك للصفوف الأصلية في  Pointersومعاها   Valuesالمنفصلة فيها  Lookup Tableبيعمل 

 



 

Clustered Index 
 بمعنى، البيانات في الجدول مترتبة فعليًا بناءً على ال ـ .قرصبيحدد ترتيب تخزين الصفوف نفسها على ال Clustered Index الـ

Clustered Index 

  طيب ازاي بيشتغل  

في   Valuesبناء على  Tableالبيرتب البيانات في   SQL Server معين الـ Columnعلى  Clustered Indexلما تعمل  [1] 
Column  ده 

 نفسها  Dataالواحد بس لأنه بيتحكم في ترتيب  Clustered Indexيقدر يكون عنده  Tableكل [2] 

Example 
  CustomerID على Clustered Indexلما تعمل  CustomerIDهو   Primary Keyوالـ  Customers مجموعةلو عندك جدول فيه 

 نفسها هتكون مرتبة بناء عليه Dataال

CREATE CLUSTERED INDEX IX_CustomerID   
ON Customers (CustomerID); 

dvantagesA 
脥�  أفضلPerformance   عند البحث عنData باستخدام Primary Key 
脥�  لل مثالي Queries  اللي بتطلبSorting for Data  أو تعمل Range Queries  زي BETWEEN و ORDER BY 
脥� الحاجة إلى بيقلل Full Table Scanوبالتالي يحسن الـ Performance بشكل كبير 

Disadvantages 
  أيUpdate  فيValues اللي عليه ال ـ Index  لل ممكن يسبب إعادة ترتيبData   وده يأثر علىPerformance 
 ال بما إنه بيتحكم في ترتيبData الTable يقدر يكون عنده Clustered Index واحد بس. 

Non-Clustered Index 
 الفعلية  Dataال عن Separate Data Structure بيتم تخزينه في  Logical Indexهو   Non-Clustered Indexالـ 

   Non-Clustered Indexبناء على  Physically Orderedمش   Dataالبمعنى إن 
بدون تغيير ترتيب Query Optimization وده بيساعد في تسريع  Tableالالحقيقية داخل  Rowsل  تشير  Pointers بلكنه بيحتفظ  

 الأساسي  Dataال

  طيب ازاي بيشتغل  

الأصلية   Rowsلل بتوصلك References Pointersلكنه بيحتوي على  Non-Clustered Indexمش مترتبة فعليا بناء على  Dataال
 بسرعة 

 .مختلف Columnلأن كل واحد بيشتغل على  Non-Clustered Index يقدر يكون عنده أكتر من Tableال

Example 
   Non-Clustered Indexممكن تضيف ID بدل الـ ProductNameوبتبحث دايما ب Products Tableلو عندك 

  عشان البحث يكون أسرع ProductNameعلى 

 

CREATE NONCLUSTERED INDEX IX_ProductName  
ON Products (ProductName); 



 

Advantages 
脥� يسمح بوجود أكتر من Index   ال على نفسTable  اليحسن أداء ب ودا Queries 
脥�  سرعة البحث في  بيحسنColumns غير المرتبة 
脥�  حمل على الـتال بيقلل Clustered Index 

Disadvantages 
 أبطأ من Clustered Index  استرجاع وقتData  الكاملة، لأنه يحتاج إلى Lookup للRows   الحقيقية 
   بيستهلكStorage  إضافية في التخزين 

  منهم   طيب ايمته استخدم كل حاجه
Clustered Index 

꼡 عن بتبحث لو Range ال منData تحسن عايز أو Sorting  
꼡 ال لوTable بكثرة قراءته بيتم Read-Heavy Table  
꼡 مع بتتعامل لو Primary Key متكرر  بشكل 

Non-Clustered Index 
꼡 عن بتبحث لو Value محددة Single Value Lookup 
꼡 باستخدام بتبحث لو Columns مرة  كل مختلفة 
꼡 لو Table على بيحتوي Complex Queries 
꼡 من أكثر بتحتاج لو Index نفس على Table  

  

Entity FrameWork 
 :، عندك حل من الاتنينDatabaseوتحتاج تتعامل مع  NET Applications.لما تيجي تشتغل على 

 .يكون متعب ومعقدبنفسك وده ممكن  Raw SQL Queries تكتب 

  Databaseيسهل عليك التعامل مع   ORM (Object-Relational Mapper)واللي بيعتبر  Entity Framework (EF)تستخدم 
 .مباشرة SQLبدل ما تكتب 

   믺믶믻민믶믷미믹믽믾هو الحل الأمثل لكل حاجة؟   Entity Framework هل  :السؤال هنا
  ؟فيها  تستخدمها مينفعش حالات   في  ولا

  دا اللي هنتكلم فيه ان شاء الله  

  Entity Frameworkايه هي ال
في   Tablesعن طريق تحويل   Relational Databasesبيسهل التعامل مع  ORM Frameworkهو  Entity Framework (EF) ال

Database   إلىC# Objects بحيث تقدر تنفذ ،CRUD Operations (Create, Read, Update, Delete)   
  ايدوي  SQL Queries م تحتاج تكتب  من غير

  

 

꼡 الفكرة الأساسية: 
 :بدل ما تكتب

SELECT * FROM Products WHERE Id = 1; 



 

 :ممكن تعمل كده

var product = context.Products.Find(1); 

  Maintenance and developmentوأسهل في   cleanوده بيخلي الكود  

  Entity Frameworkطيب ايمته نستخدم ال
 When the project requires faster development 

 Development الوده بيقلل وقت   OOPبطريقة  Databaseبيساعدك تكتب كود أقل وتتعامل مع    EFال

 When the application is Read-Mostly 

 Performance اللتحسين  ()AsNoTrackingع بيكون اختيار ممتاز م EFعليها Editيعمل أكتر من إنه  Dataبيقرأ  Appاللو 

 When the application requires continuous maintenance and updates 

 Codeالبدون تأثير كبير على  Database Structureتقدر تغير أو تطور   Abstraction Layerبيشتغل بطريقة  EF بما إن

 When working on a .NET Core or .NET 6+ project 

  .NoSQL Supportو Cross-Platform Supportوبيوفر أداء عالي وميزات متطورة زي  NET Core.متكامل مع  EF Core ال

 ؟Entity Framework إمتى منستخدمش 
 When you need maximum performance  

  .Raw SQLأو  Dapperممكن يكون أبطأ من  EFفي الثانية  Database Transactionsبيعمل ملايين الـ   Appلو عندك 

 When queries are highly complex and require advanced optimization  

   Inefficient SQL Queriesممكن تنتج  EF LINQ Queriesفي بعض الحالات 
 .بنفسك Stored Proceduresوفي الحالة دي ممكن يكون أفضل تكتب 

 When you need full control over the database 

 .يكون محدود بالنسبة لك EF ممكن Advancedيكون  Tuning أو ,Custom Indexing, Partitionsلو بتحتاج تعمل 

  

Advantages 
脥� Reduces the amount of code you write 

 يدويا SQL Queries بدون م تحتاج تكتب    CRUD Operationsتقدر تعمل 

脥� Supports Migrations easily 
 .يدويًا ALTER TABLEبدون الحاجة لكتابة  Database Schemaتقدر تعدل  

脥� Supports Change Tracking  
 .تلقائيا Updateوبيعمل   Entitiesبيعرف التعديلات اللي حصلت على 

脥� Supports Lazy Loading & Eager Loading  
 .لتحسين الأداء Related Dataبيساعدك تتحكم في طريقة تحميل 



 

脥� Cross-Platform Support in EF Core   
  NET Core.مع  Windows, macOS, Linuxيشتغل على 

 

Disadvantages 
 Slower performance compared to raw SQL or Dapper 
 .، ممكن يكون أبطأ في بعض السيناريوهاتAbstraction Layerبيضيف  EF لأن

 Some queries may not be optimized 
 .ضعيفة الأداء SQL Queryيولد  EF بشكل صحيح، ممكن LINQ Queriesلو مكتبتش 

 Higher memory consumption 
 .أكتر من اللازم في التطبيقات الكبيرة Memoryممكن يستهلك  Change Tracking & Cachingبسبب 

  

 Entity Framework أنواع 
Entity Framework 6 (EF6) 

  من القديم الإصدار EF 

  بيشتغل على.NET Framework  فقط 

  للمناسبProjects  القديمة اللي شغالة على.NET Framework 

Entity Framework Core (EF Core) 

 الإصدار الحديث من EF 

  بيشتغل على.NET Core & .NET 6+ 

  أداء أعلى ودعم للـCross-Platform 

  بيدعمNoSQL & In-Memory Databases 

String & StringBuilder 
 :عندك اختيارين أساسيينبيكون  Stringsمع  اما بتيجي تتعامل

 string – وهوImmutable   أي تعديل عليه بينشئ ان عني بم ودا بيكون غير قابل للتغيرObject   الجديد في Memory 
 StringBuilder – وهوMutable  ال يسمح لك بالتعديل على نفس بمعني انه ب  ودا بيكون قابل للتغيرObject    

 جديد في كل مرة   Objectمن غير م تحتاج تنشئ 

 믺믶믻민믶믷미믹믽믾 لكن السؤال المهم إمتى نستخدم كل واحد فيهم؟
  ,Performance, Memory Consumption, and Use Case الإجابة بتعتمد على 

  .Application Efficiencyوالاختيار الصحيح بيأثر بشكل كبير على  Pros & Consلأن كل واحد فيهم ليه  

  



 

String 
 بمعنى إن أي تعديل عليه   Immutable objectوده لأنه  Value Typeلكنه بيتصرف زي  Reference Typeهو 

وعلشان كده كل مرة بتعدل فيها    Heap Memoryبدل ما يغير النص القديم التعديل ده بيتم في  Memoryال جديدة في   Objectبينشئ 
 Memoryلل جديد وحذف القديم وده ممكن يسبب استهلاك زائد  Objectعلى نص بيتم إنشاء 

脥� ايمته استخدمString 
 كتير عليهم هتعدل مش لأنك Messages, Labels, Configurations زي Fixed Texts عندك يكون لما✔ 
 maintenanceف  وسهل واضح الكود بيخلي string لأن Performance من أهم Readability & Simplicity لو ✔
 بيقلل وده NET Runtime. داخل Intern Pool في تخزينها بيتم string values الـ لأن String Comparison في ✔

Memory Allocation السيناريوهات بعض في 

 دموشطيب وايمته مستخ   

 New Allocation inلأن كل تعديل بيعمل  Concatenation inside Loopsزي  Frequent Modifications لما تحتاج✖ 
Memory   ل وده ممكن يؤدي High Memory Consumption 

   stringمهم لأن كل مرة بتعدل على Performanceلو  ✖ 
 تزيد  Garbage Collection Overheadودا بيخلي   New Objectبيتم إنشاء 

بدل ما   Memoryنه بيعدل على نفس  لا StringBuilderوبتعدل عليه كتير الأفضل تستخدم  Large Text Data لو بتتعامل مع ✖
 كل مرة  New Instancesيعمل 

StringBuilder   
بدل   Memory الفي  Object بمعنى إن أي تعديل عليه بيتم على نفس الـ Mutable Objectوبيتصرف كـ   Reference Typeهو 

    Multiple Allocationsلكن بدون  Heap Memoryالتعديلات بتتم داخل  stringجديدة زي  Objectما ينشئ 
 Stringsاللي فيها تعديلات متكررة عScenarios ال خصوصا ف Memory Consumption وبيقلل Performance    وده بيحسن

脥�  يمته استخدم اStringBuilder 

    Concatenationزي  Stringsال لما تحتاج تعديلات متكررة ع ✔
 كل مرة  New Objectsبدل ما ينشئ  Memory Allocationبيعدل على نفس الـ   StringBuilder لأنLoops داخل

 Text Files ،Reportsزي تكوين  Large Text Data تشتغل على لما  ✔
  Garbage Collection Overhead بيقلل من  StringBuilderلأن Performance لو عاوز تحسن  ✔

 In-Place Modificationعن طريق 

   طيب وايمته مستخدموش 

 ،  Labels, Messages, Configurationsزي Fixed Text  لو عندك   ✖
 بيكون أوضح وأسهل في القراءة  stringن  لاودا 
    stringزي  Intern Poolمش بيتم تخزينه في  StringBuilderلأن  String Comparison لو بتتعامل مع ✖

 Memory Efficiencyوده ممكن يأثر على  
  وممكن يكون أبطأ في السيناريوهات البسيطة  Extra Overheadفيه   StringBuilderلما تكون بتعدل عدد قليل من المرات لأن  ✖

 

 

 

  



 

First, FirstOrDefault, Single, SingleOrDefault, Where, Find, ToList 
فأكيد هتقابل أكتر من طريقة تجيب بيها    Databaseمن ال   Dataل   Retrieveطبعا وانت شغال على بروجيكت ومحتاج تعمل  

 :بس السؤال هنادي  Dataال
   ؟ وإيه الفرق بينهم؟()Find؟ طب إمتى أستخدم ()Singleولا  ()FirstOrDefaultأستخدم 

First 
   Exception وهيرجعلي هيكسر الدنيا  Dataلكن لو مفيش   اللي انت باعته Conditionاليحقق   Record بيرجع أولبص دا 

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  ن فيه على الأقل  ا %100 لو متأكدRecord  لل واحد مطابقCondition 

   لو عاوز أولResult  بس حتى لو فيه أكتر منResult 

 ؟ ايمتهما تستخدموش 

  ن فيه الو مش متأكدData  لأنه هيعملException لو مفيش ولا Record 

var user = _context.Users.First(u => u.Age > 25); 

FirstOrDefault 
 Exception يرجعلي بدل ما    nullبيرجع  Dataنه لو مفيش  ابس الفرق  ()Firstفس فكرة ن 

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  اللوData   بتاعتك ممكن ترجع بNull 

 لما تبقى عاوز تتجنب Exceptions  وتحافظ على الكود شغال بدون مشاكل 

 ؟ ايمتهما تستخدموش 

   لو محتاج تتأكد إن فيهData  لأنnull  كويس  مهندلهممكن يسبب مشاكل لو مش 

var user = _context.Users.FirstOrDefault(u => u.Age > 25);  

Single  
 Exception أو مفيش أصلا هيعمل Recordلكن لو لقى أكتر من  بسواحد  Recordبيرجع 

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  ن فيه الما تكون متأكدRecord واحد بس يحقق الCondition 

 في الحالات اللي ال ـ Business Logic  بيقول إن مفيش غيرValue واحدة مطابقة للCondition 

  ؟ ايمته ما تستخدموش 

  أكتر من  لو ممكن يكون فيهRecord  الكود  هيعمل مشاكل ف لأنه 

 ال لوData  ممكن تكونNull  لأنه هيعمل Exception  لو مفيش أيRecord 

var user = _context.Users.Single(u => u.Email == "test@example.com"); 

 



 

SingleOrDefault 
 nullبيرجع  راجعه Dataلو مفيش   Exception نه بدل ما يعملالكن الفرق  ()Singleنفس فكرة 

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  هيرجع ن الما تكون متأكدRecord واحد بس طبقا للCondition  او ميرجعش خالص 

 لما تحتاج تتجنب Exception  لو مفيشData لكن لو أكتر من واحد برضه هيعمل Exception 

  ؟  ايمته ما تستخدموش 

  لو ممكن يكون فيه أكتر منRecord ليه نفس الValue لأنه برضه هيعمل Exception 

var user = _context.Users.SingleOrDefault(u => u.Email == "test@example.com"); 

Find 
 Database مش هيروح للـ Cache ولو الحاجة اللي بتدور عليها موجودة في ال ـ  Dataعشان يجيب ال Primary Key بيستخدم الـ

 أصلا

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  اللوSearch باستخدام الـ هيكون بس Primary Key 

  لما تحتاجperformance سريع لأنه لو الـ Record موجود في الـ Cache مش هيعمل Query على الـ Database 

  ؟ ايمته ما تستخدموش 

   بلو بتبحثCondition غير الـ Primary Key  لأن كده مش هيشتغل 

var user = _context.Users.Find(1);  

Where  
  اللي انا بعته Conditionاللي بتحقق ال Records الـبترجع كل 

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  لما تحتاج تجيبList فيها أكتر من Record  بناء علىCondition  معين 

  لما تعمل فلترة لل Dataقبل ما تحولها لـ List 

  ؟ ايمتهما تستخدموش 

  لو عاوزRecord  واحد بس استخدمFirstOrDefault() 

var users = _context.Users.Where(u => u.Age > 25).ToList(); 

ToList 
 فورا   Quarry نه بينفذ ال اوده معناه   Memoryفي الList ل  Resultبيحول ال

 ؟ ايمتهتستخدمه طيب 

  ال ترجعلما تكون عاوزData  كـ List  مباشرتا 

 لما تحتاج تستخدم الResults أكتر من مرة من غير ما تعمل Query  كل شوية 



 

  ؟ ايمته ما تستخدموش 

  لو الكود مش محتاج List  كاملة عشان ما تحملش الData  الكلها في Memory  بدون داعي 

var users = _context.Users.Where(u => u.Age > 25).ToList(); 

  ملخص سريع كدا 
굓굔굕굖  أول   ترجع لو عاوزResult  بس 

 Dataلو متأكد إن فيه  ()First استخدم  ✔
 Exception لو مش متأكد وعاوز تتجنب ال ـ  ()FirstOrDefaultاستخدم  ✔

굓굔굕굖 لو عاوز نتيجة واحدة بس ولازم تتأكد إنها وحيدة: 
 واحد بس  Recordلو متأكد إن فيه   ()Singleاستخدم  ✔
 ما مفيش اما واحد يا الو ممكن مايكونش موجود بس لازم يكون يا  ()SingleOrDefault استخدم  ✔

굓굔굕굖 لو بتبحث باستخدام الـ Primary Key   
 Primary Keyلأنه أسرع في البحث بالـ   ()Findاستخدم  ✔

굓굔굕굖 لو عاوز List  المنData 
 Resultsلو بتحتاج مجموعة من ال ()ToList مع  ()Whereاستخدم  ✔
 Memory القبل ما تخلص الفلترة عشان ما تحملش كل الداتا في ول الا  ()ToListاستخدم    ✔

DTOs 
نك لو استخدمت  االمشكلة هنا  Microservicesالمختلفة أو حتى بين  Layers بين الـ Dataهتحتاج تبعت   اغالب  Appاي لما تيجي تبني 

  بشكل مباشر هتقع في مشاكل   Database بتاعة الـ Entitiesالـ 
 .Layers بين الـ Tight Coupling، وOverposting  ،Performance Issues ،Security Risksزي  

  DTOsبييجي دور الـ   بقا هناقالك 
  ايه هو وبيعمل ايه دا االي هنشرحه ان شاء الله ف البوست دا  

 ؟DTO ايه هو الـ
 فقط    Dataالبيحتوي على Plain Object هو و  Data Transfer Objectsدا اختصار ل   DTOالـ 

    Behaviorsأو  Business Logicبدون أي  
 More Security and Performanceبشكل   Appالالمختلفة في  Layers بين الـ Dataال الهدف الأساسي منه هو نقل 

Example 
  UserEntityتخيل عندك كلاس 

public class UserEntity    

   } 

    public int Id { get; set; }    

    public string Name { get; set; }    

    public string Email { get; set; }    

    public string Password { get; set; }    



 

    public string Role { get; set; } 

{ 

كاملة تقدر   Entityفبدل ما تبعت الـ   Usersلكل  Roleأو حتى الـ  Passwordمش منطقي إنك تبعت الـ   API Responseفي الـ 
 بالشكل ده  DTOتستخدم 

public class UserDto    

   } 

    public int Id { get; set; }    

    public string Name { get; set; }    

    public string Email { get; set; }    

{ 

  مهمه او حساسه  Dataبدون أي  المطلوبه بس Dataهيرجع ال  Users Dataعلشان ترجع  GET Requestلما تعمل  كداب 

 ؟DTOs ليه نستخدم الـ
Security  

  Internal Fields، أوPasswords ،Tokensبتمنع تعريض البيانات الحساسة زي الـ   DTOs الـ
 Performance Optimization  

 Response Timeيحسن الـ ه مبعوته ودا ال Dataوده بيقلل حجم  طلوب بس ت المبتبع Entity الـ  اللي ف Dataال بدل ما تبعت كل 
Encapsulation & Abstraction  

 Maintainabilityوكمان  Developmentوده بيسهل  API Response والـ Domain Models بيخلق فصل بين الـ
API Versioning 
 Database Schema لتعديل الـبدون الحاجة  API صدار للـاتقدر تدعم أكثر من 

Prevents Over posting Attacks  
المسموح   Dataالتقدر تحدد  DTOsغير مسموح بيها لكن مع   Valuesممكن يضيف  Userال  APIمباشرة للـ  Objectتبعت لو ب 
    Userلل

  ؟؟   Dtosهو فيه اوقات ممكن مستخدمش فيها طيب 
  قالك اه 

  طيب ايمته؟ 

 لو الApp  صغير جدا ومفيش Layers كثيرة بين الـ Database والـ API 
 لو الData اللي بتبعتها هي نفسها اللي في ال ـ Entity  فمفيش داعي لإنشاء DTO  لانك هتكرر نفس الكود بدون اي داعي  منفصل 
  لو الPerformance هو الأولوية لأن تحويل ال ـ Entities لـ DTOs  ممكن يستهلكCPU Cycles  ضافية ا 

 DTOsشوية حاجات خلي بالك منها وانت بتستخدم 
Keep DTOs Simple 

 أو حسابات  Logicفقط بدون أي   Dataمفروض يحتوي على ال  DTO الـ
Use AutoMapper 

 Boilerplate Codeعشان تقلل الـ  AutoMapperاستخدم  Multiple DTOsكبير وفيه   Appلو ال
Avoid Overuse 

 مباشرة Entities بسيط ممكن تستخدم الـ Appلو الDTO يحتاج API مش كل
 



 

 Flatten Complex Structures 
 Performanceلتحسين ال  Flat DTOsخليك دايما مع   Nested Objectsبدال ما ترجع 

 Separate DTOs from Entities 
 Layers الـبين  Tight Couplingعشان متعملش   Domain Models و ال ـ DTOsممنوع تخلط بين الـ 

 DTOsو Entitiesطيب ايه الطرق اللي احول بيها بين ال 
  طرق  4عندي 

Manual Mapping  
 Operationsتحكم كامل في ال بيديك ودا  DTOو  Entityتعتمد على كتابة كود تحويل يدوي لكل  دي  الطريقة 

脥�  المميزات 

 الPerformance  عالي بدون أيOverhead ضافي ا 

  مكانية إضافة االتحويل وتحكم كامل فيCustom Logic  بسهولة 

  العيوب 

 يؤدي إلى  ممكنBoilerplate Code التعامل مع عدد كبير من  بسببDTOs 

  الصعوبة في Maintenance مع زيادة حجم الApp 

  هتلقى نفسك بتكرر ف نفس الكود كتير 

AutoMapper 
 Automaticلوحدها Mappingوهي مكتبة بتعمل ال  AutoMapperيبقى تستخدم  Entity يدك لكل الو مش عايز تكتب الكود ب 

脥�  المميزات 

 الCode  وأسرع في ال  بيكون قليلDevelopment 
 بيدعم تحويل معقد بين الEntities 

  العيوب 

   ممكن يسببPerformance Overhead لأنه بيعمل Reflection  وDynamic Mapping 
   لما يحصلError ال Debugging مش بيكون سهل 

LINQ Projection 
    مباشرة DTO ل Entityوتحول الـ  LINQ Projectionممكن تستخدم   DBمن  Dataبعد ما تجيب ال Mappingبدل ما تعمل 

 وده بيكون أسرع   Query جوه الـ

脥�  المميزات 

 ال Performance عالي لأنه بيحمل الData  بس المطلوبة 
  بيقللMemory Usage  لأنه مابيحملشEntities  كاملة 

  العيوب 

 مش دايما يكون مرن لو عندك تحويل معقد 
  لو عندكBusiness Logic داخل الـ DTO  مش هينفع تستخدمه بسهولة 



 

Reflection  
 لكل واحد  Mapping ما تكتببشكل عام بدون  DTO ل ـ Entity عشان تحول أي Reflectionدي طريقة تستخدم  

脥� المميزات 

 بتكونFlexible  وتقدر تحول أي  اجد Entity  لأي DTO  بسهولة 
مش محتاج تكتب Mapping لكلClass  يدوي 

 العيوب 

نها بتستخدم أبطأ طريقة لاRuntime Type Inspection 
ال Debugging  صعب وممكن يحصلUnexpected Errors  

 

 الأفضل طيب أي طريقة هي 
脥� لو عايز أعلى Performance ➝  استخدمManual Mapping 
脥� استخدم   ➝  لو عايز توفر وقت وتكتب كود أقلAutoMapper 
脥� لو عايز سرعة في Queries ➝  استخدمLINQ Projection 
脥� لو عايز حاجة Dynamic  ➝   استخدمReflection  مش دايما أنصح بيها بس 

CQRS 
  زي Appف ال  Problemsيكبر فجاه بدات تواجه   Codeوبدا يكبر معاك وال APPوانت شغال على اي 

 Databaseف دا خلاها تضرب ف ال  More Complexبقت   Queriesبقا بطيء ودا بسبب ان ال   Performance ال-
  يبدا يهنج Systemلما الترافيك يعلى وال Scalabilityوكمان مشكلة -
    Performanceمتداخله مع بعض وبتأثر ع ال  Writeو  Readبسبب ان عملتات ال Complexityال-

 댸댴댵댶댷댹طيب وبعدين مفيش حل ولا ايه  
واحد بيعمل كل    Modelبدل م يكون عندي  واد فكرته ببساطه انه بيفصلك بين عمليات القراءه والكتابه  CQRS لا طبعا اكيد فيه ال 

 حاجه 

 CQRSيعني ايه 
  Architectural Patternودي  Command Query Responsibility Segregationتصار ل اخ CQRSال

 :بتقولك
ماينفعش القراءة Queries تشتغل بنفس طريقة الكتابة Commands  
脥�خلي كل واحدة ليها Model  منفصل علشان تحققPerformance & Scalability أعلى 

 Application بيقسم الـCQRS لا ال  Read & Write Operationsبيتعامل مع  Single Modelبدل ما يكون عندك يعني 
 : لجزئين

Write Side脥脩    

  Dataضافة، تعديل، وحذف ال امسؤول عن ودا  Command Modelاللي هو  

2 Read Side 
 فقط  Dataلل  Retrieveانه يعمل مسؤول عن ودا   Query Modelاللي هو 



 

   Performanceل بيفصلهم علشان يحسن ا CQRSتستخدم في كل العمليات  Entityيعني بدل ما نفس الـ  
  Scaling ويسهل الـBottlenecks يقلل الـ

 CQRSمن Benefitطيب ايه هي ال
脥脩 Performance Boost 

 مختلفة لكل واحدة  Data Structures منفصلين فده بيسمح لك تستخدم Read & Write Models الـ

  ممكن تستخدم SQL للـ Writes و ،NoSQL لل ـ Reads علشان تقرأ أسرع 

 تقدر تعمل Caching للـ Read Data بدون ما تأثر على عمليات الWrite 

Read Scaling 脥脪 
 Social Media Platforms أو  E-commerce Systems  زي High Read Trafficعندك لو 

 Performanceبس وتحسن ال  Read Side للـ Database Replication تقدر تعمل

脥脫 Security & Data Consistency 

  ممكن تمنع الـRead Models  من تعديل الData وبالتالي تحافظ على الـ Data Integrity 

  معEvent Sourcing تقدر تحتفظ بكل الUpdates  اللي حصلت على الData 

 Flexibility脥脬 رهيبة في الـ Data Models 

 الـ Write Side بيحتفظ بالـ Business Logic والـ Validations 

 الـ Read Side  ممكن يكون بسيط وسريع ويستخدم Views أو Projections 

CQRS + Event Sourcing 脮脭 
 Dataاللي حصلت على ال Updatesهتقدر تحتفظ بكل ال  Event Sourcingمع  CQRS لو جمعت

 Blockchain وال ـAuditing Systems المالية الـ Appsوده بيكون مهم جدا في ال

  CQRS تستخدم  ايمته
脥�  لو عندكHigh Read Traffic   والApp  بيقرأData أكتر بكتير من الWrite 
脥�   لو محتاجScalability  عالي ومحتاجDatabase Replication  علشان تقسم الحمل 
脥�  لو عندكComplex Business Rules بتحتاج Validation وتقسيم واضح للـ Logic 
脥�   لو شغال علىMicroservices Architecture وعايز تفصل الـ Read & Write Services 
脥�  لو بتستخدمEvent Sourcing وعايز تحافظ على سجل كامل لكل الOperations  اللي حصلت 

 Overkill يكون CQRS ايمته
 لو الApp بسيط وكل الـ CRUD Operations  عادية 
 لو عدد الـ Reads والـ Writes ومش محتاج فصل واضح  متقارب جدا 
 لو الـ Development Team صغيرة لأن CQRS هيزود ال ـ Complexity وممكن يعمل مشاكل في الـ Maintenance 
  لو مش محتاجScaling عالي أو Read Optimization 

  اسال نفسك السؤالين دول CQRSالقبل م تستخدم  
 ؟ High Read/Write Operations عنديهل  ✔
 عالي؟ Scalability محتاج Appهل ال ✔



 

 ؟ Performance Optimization معقدة جدا؟ وبتحتاج Queries هل ✔
 علشان أوثق كل العمليات؟  Event Sourcing هل محتاج ✔

 على معظم الأسئلة دي فـ لو إجابتك لأ CQRS غالبا هيكون Overkill وهيزود الـ Complexity بدون فايدة حقيقية 

LINQ 
وتيجي بعد فترة ترجع للكود   filtering, sorting, groupingكبيرة وتعمل   Listعشان تلف على  for loopعارف لما تفضل تكتب 
  ؟Loops تحس إنك تايه وسط الـ

 مش فاهم حاجه او الدنيا رخمه نك اوتحس  If Conditions و Loops بـ فيه لكود   Debug تقعد تعملانك قبل كدا  مثلا   أو جربت

    Linqطيب ليه تعمل ف نفسك كدا وانت ممكن تستخدم 

  ؟LINQ يه هوا
  مكتبة  ودا  Language Integrated Queryدا اختصار ل   Linqبص ي سيدي ال 

   Behaviorوغيرها بنفس ال  Collections, Databases, XML, JSONعلى  Queriesبتوفر طريقة موحدة وسهلة لكتابة  
  كتير Conditionsو  Loopsمن غير م احتاج استخدم 

  ؟LINQ ليه تستخدم 
Code Readability  

بيختصرلك الموضوع   LINQلا  Dataعشان تفلتر أو ترتب  If Statementsو For Loopsبدل ما تكتب كود طويل ومعقد باستخدام 
  وسهلة القراءة بطريقة واضحة 

Less Boilerplate Code 
 كتير  If Conditionsو Loops سطر واحد يكفي بدل 

 Dataالمكرر اللي بتكتبه في كل مرة لما تتعامل مع   Codeال معناها Boilerplate Code كلمةو

Unified Querying 
 Lists, Arrays, Databases, XML, JSON على Syntax نفس الـبيكون 
  XML أو Databasesأو Collectionsمع  علشان تتعاملمختلفة  Methods بدل ما تتعلميعني 

  !تقدر تستخدمه مع كل دولUnified Querying بيوفر أسلوب موحد  LINQلا

Performance Optimized 
 Traditional Loops أسرع من LINQ أحيانًا

    For Loopsبيكون أكفأ وأسرع من الـ  LINQف بعض السيناريوهات يعني 
 Query Optimizationو Deferred Executionلأنه بيستخدم  

 Deferred Execution  
 Performanceوده بيحسن ال   Resultما بيتنفذش فورا لكنه بيتأجل لحد ما تحتاج ال Queryيعني ال

 Query Optimization  
محسن بدل ما يتنفذ في   SQL Queryبيتحول  Codeال  Databases أو  Entity Frameworkمع  LINQ لما تستخدم

 Memoryال

  

 



 

Linq Syntax 
 Query Syntax –  شبهودي SQL 

  Method Syntax – باستخدام Lambda Expressions  

LINQ Methods  
  زي   Methodsعندي مجموعة  

Filtering  
  نمعي  Conditionبناءا على  Dataبستخدمها علشان اصفي 

Sorting  
  ()OrderByDescendingو  ()OrderByالترتيب باستخدام 

OrderBy()   
  بترتب البيانات تصاعدي

 OrderByDescending() 
 بترتب البيانات تنازلي

Grouping 
 ()GroupByباستخدام  Dataع المبج
 معينة Value بناء على  Groups  ل  Dataلتقسيم ال هبتستخدمو

Selecting 
 ()Selectباستخدام  Dataتحويل ال

 Dataمعينة أو تعديل هيكل ال Values لاستخراج Dataبتستخدم لتحويل ال 

Aggregating 
 ()Sum(), Average(), Count(), Max(), Minباستخدام  Valuesحساب ال

 Collection الكلية داخل الـ Valuesلحساب ال Aggregation Methods تستخدم الـب 

Joining 
  ()Joinباستخدام  Dataدمج ال

 مشترك  Keyمختلفتين بناء على  جدولينبين  Dataبتستخدم لربط ال و

 Linqايمته استخدم 
 كود نظيف وسهل القراءة محتاج Code Readability 

 مع بتتعامل Collections  معقدة وتحتاجFiltering, Sorting, Aggregation  بسرعة 

 محتاج Code Maintainability بدون تكرار زائد Boilerplate Code 

 شغال ب Entity Framework مع Database Queries 

 Linqايمته مستخدمش 
  اما يكون الPerformance عندك اهم High Performance Scenarios  

 لعادية ا For Loopsأبطأ من  LINQ Queriesبعض 

 ال Queries  اللي بتكتبها بتكونMore Complex  في بعض الحالاتSQL Queries بتكون أسرع وأوضح 

 لو مجرد  بتشتغل على كود بسيط جداFor Loop كافية مش لازم تستخدم LINQ  
______________________________________________________________________ 



 

Code First & Database First 
 Databaseل  Createعلشان تعمل هتقابلك طريقتين جديد   Project لما تيجي تشتغل على 

Code First Approach –     
 تلقائي Database Schemaيتولى إنشاء الـ   EF Coreلما تبدأ بالكود الأول و

Database First Approach –     
 DBتلقائي من الـ  Modelsالأول وبعدها تولد الـ  Database Schemaنشاء الـ  بالما تبدأ 

 ؟ منهم ؟ وإيه الأفضل Database First ولا  Code First ستخدم ت وهنا بييجي السؤال المهم 

 Code Firstايه هو 
     Entity Frameworkوبعدين بيخليك تبدأ بتصميم الكود أولاالأسلوب اللي وه Code First ال

  اللي بتكتبها   Classes تلقائي بناء على الـ  Database Schemaبيتكفل ببناء
 بينها  RelationsوالEntities نشاء اللاOOP بتعتمد على  لا مباشرة  SQL Tablesنك مش بتتعامل مع االفكرة الأساسية هنا 

 Databaseال ده ويحوله لهيكل  Codeبياخد ال   EFوبعدها

  ؟Code First ليه ممكن تختار
Full Control Over Code  

 بيتولى التنفيذ EF Coreكل حاجة بتكتبها بالكود والـ   Manually Creating Tablesمفيش حاجة اسمها  

Best for New Projects  
 بشكل مباشر  SQL للتعديل والتطوير بدون ما تحتاج تتعامل معبيكون حل مرن وسهل  Code First من الصفر Projectلما تبدأ 

Migrations Support 
 يدوي  Tablesبدون ما تحتاج تحذف أو تعيد بناء الـ  Databaseأي تعديل على الكود تقدر تطبقه بسهولة على الـ  

Faster Development   
 Automatedبيبنيها لك بشكل  EF Coreه والـ تبدأ بالكود اللي انت فاهم Databaseبدل ما تضيع وقت في تصميم  

 غير مناسبة  Code First تكون طيب ايمته
  

If You Have an Existing Database  
  وغير عملي رخم شوية ممكن يكون  Code Firstمن خلال  Schemaجاهزة تعديل الـ  Databaseلو بتشتغل على 

If the Project Requires Frequent Schema Changes  
 بيتغير كتير  Database Structureبيكون أفضل لو الـ  Tablesفي ال  Manual Controleفي بعض الأحيان ال

If a Dedicated DBA Team Manages the Database  
 بيكون الأنسب  Database Firstوساعتها  Databaseفي بعض الشركات فيه فريق متخصص في تصميم وإدارة الـ  

Advantages 
 Full Control Over the Code –  

 Databaseهيتم تحديثه تلقائيا في الـ  Modelsأي تعديل على الـ  
  Migrations Support –  

 SQL Scriptsتقدر تضيف وتعدل أي حاجة بسهولة بدون التعامل المباشر مع 
 Best for New Projects –  

  هو الحل الأمثل  Code First يبقى Frome Scratchلو بتبدأ 



 

Disadvantages  
 تبقى صعبة  Migrationsمعقد جدا ممكن إدارة الـ   Database Schemaلو الـ  -
  Breaking Changesعشان تتجنب  EF Core Migrationsلازم تكون فاهم كويس  -

 

 Database First يه هوا
اللي بتمثل   Classesبيحولها ل Entity Frameworkأولا وبعدها  Databaseهو النهج اللي بيخليك تبدأ بتصميم  Database Firstال
 اللي تم إنشاؤه  Database Schema بناء على Entitiesالـ 

 تلقائي  Modelsعشان ينشئ لك  EF Coreهي المصدر الرئيسي وبعدها بتستخدم  Database بمعنى تاني الـ
 بدل ما تكتبها يدوي  Scaffoldingمن خلال 

 ؟ Database First ليه ممكن تختار
Perfect for Existing Databases 

 بدل ما تعيد بناؤها من الصفر  Schemaهو الحل المثالي عشان تستورد الـ  Database Firstجاهزة بالفعل فالـ  Databaseلو عندك 

Full Database Control 
   Databaseوكل التفاصيل الخاصة بالـ  Schema, Indexing, Stored Proceduresهتقدر تتحكم يدوي في 

 مباشرة  SQL Scriptsمن خلال الـ 

Works Well for Large & Complex Databases 
، فالتحكم المباشر هيكون  Views،أوStored Proceduresمعقدة  Relationsفيها  Enterprise-Level Databaseلو شغال على 

 EF Core Migrationsبكتير من الاعتماد على  أسهل 

Ideal When DBAs Manage the Database 
   Databaseادارة وانشاء  مسؤولين عن  Database Administratorsف بعض الشركات فيه  زي م قولنا فوق ان  

 بيكون الخيار الطبيعي Database Firstوساعتها 

 غير مناسبة؟ Database First متى تكون
If You Need High Flexibility in Development 

وده ممكن يكون غير عملي    Database Schemaالتعديلات في الكود بتتطلب تحديثات يدوية في الـ  Database Firstلما تستخدم  
 اللي بتحتاج تغييرات مستمرة Projectsلل

If You Want to Avoid Manual Database Management 
    Projectsفي ال صعب فأي تعديل لازم يتم يدوي وده ممكن يكون   Databaseنك بتبدأ من الـ ابما 

 وسرعة في التعديلات Agile Developmentاللي عاوزة 

If You Prefer Working with Object-Oriented Models First 
ممكن يكون غير مريح  Database Firstتلقائي فالـ   Databaseوبعدين تبني الـ  Classesباستخدام لو انت متعود تكتب الكود الأول 

  بالنسبالك 

Advantages 
 Best for Existing Databases –  

 شغالة بالفعل مش هتحتاج تعيد بناء كل حاجة من الأول  DBلو عندك 

 Manual Schema Control –  
 EF Migrationsى بدل ما تعتمد عل Tables, Keys, Indexes, Constraintsهتقدر تتحكم في الـ 



 

 Better for Enterprise Applications –   
  DBAsمعقدة وبيتم إدارتها من قبل   Databaseالكبيرة اللي فيها  Projectsمناسب لل

  Supports Stored Procedures & Views –   
 .المثاليبيكون الحل  Database First، فالـ  Viewsأو  Stored Proceduresلو شغلك بيعتمد على 

Disadvantages 
Slower Development  

 دنياوده ممكن يعطل ال Databaseمحتاج تعديله يدوي في الـ   Modelsأي تعديل في الـ  

   Code First مش مرن زي
 Code Firstزي  Automatically Generatedبدل ما تكون  SQL Scriptsالتعديلات لازم تتم من خلال 

   SQL محتاج خبرة في
  التعديلات Manageعشان ت  SQL Schema Designكون عندك معرفة قوية بـ لازم ي 

 تستخدم كل واحدة؟ ايمته
脥�  استخدم Code First لما: 

 لسه  Databaseجديد ومفيش    Project بتبدأ ✔
 Migrationsباستخدام  Database للـ Version Controlتحافظ على  عايز ✔
 SQL Scriptsبدل الـ  Modelsبتاعك مرتاح أكتر في العمل بالـ   التيم ✔

脥�  استخدم Database First لما: 
 مش عايز تغيّر فيها كتير Relationsجاهزة فيها جداول و  Database عندك ✔
 .موجودة بالفعل Projectsأو   Legacy Systemsمع   شغال ✔
 ومش عايزين حد يعدل عليها من الكود  Database Schemaبيتحكموا في الـ  DBAs  ال  ✔

Unit Testing  
   Bugومرة تصلح  Featureجديدة مرة تضيف   Updatesضخم وكل شوية فيه   Projectنك شغال على اتخيل 
  طيب ايه السبب انت مش عارف    دا  Updateالحاجة كانت شغالة تمام وقعت بسبب  تلقى وفجأة 

  ن الكود بتاعك شغال زي الفل حتى بعد أي تغييرااللي بيضمنلك  Unit Testingهنا بقى بييجي دور الـ 

  Unit Testingايه هو 
    Classأو  Methodوغالبا بتكون Unit بيتم على مستوى أصغر وحدة في الكود Automated Testهو  Unit Testingال

 الممكنة Scenarios دي بتشتغل بشكل صحيح في جميع ال Unitن الاالتأكد والهدف منه هو 

 ؟ Unit Testing ليه ممكن تختار
Bug Detection Early 

 كبير Effortو Timeوبالتالي بتوفر  Development البدري جدا قبل ما تدخل في مراحل متقدمة من  Bugs بتكتشف الـ

Code Confidence 
 حاجة تانية   هيسبب مشاكل فن أي تغيير مش الكل جزء من الكود تقدر تعدل براحتك وأنت مطمن  Tests لما يكون عندك

Better Code Design 
 Code Qualityأكتر وده بيحسن من  Modularهتلاقي نفسك بتقسّم الكود بطريقة   Unit Tests لما تبدأ تكتب

Faster Debugging 
 Errorلكله الاختبارات هتحددلك بالظبط فين ا  Projectل بدل ما تفضل تدور على المشكلة في ا



 

 غير مناسبة؟ Unit Testing تكون همتايطيب 
لو الProject  صغير جدا 

 Unit Testing Overkill كتير ممكن يكون الـ Developmentsاو  Updatesكون فيه اي بسيط جدا ومش هي  Projectلو عندك 
 ومش ضروري 

لو بتتعامل مع UI-Heavy Applications 
  Integration Testsمش دايما سهل وساعات بتحتاج  Unit Testsباستخدام  UI Componentsاختبار الـ 

 عشان تتأكد من كل حاجة  End-to-End Testingأو

لو الProject حصل عليه  بيUpdates   باستمرار 
 مضيعة للوقت لأنك هتفضل تعدل فيها بشكل مستمر ممكن تكون  Unit Tests بيتغير كل شوية فكتابةProject لو ال

 ؟NET. مع Unit Testing اللي ممكن تستخدمها في Tools الإيه 
 xUnit – الأكثر استخدامًا في.NET Core  خفيف، سريع، وبيوفر featuresقوية زي Theory وFixtures 
 NUnit – فريم وورك مرن جدا، مناسب للمشاريع الكبيرة، وبيقدمAssert  قوية وتخصيص عالي للاختبارات 

 MSTest – الحل الرسمي من مايكروسوفت، متكامل معVisual Studioلكنه أقل شيوعًا مقارنة بـ ، xUnit وNUnit 

  NET. الاختبارات وإدارة النتائج في يساعدك في تنفيذ Test Frameworkبشكل احترافي هتحتاج  Unit Testsعشان تكتب 
 فريم ووركس أساسيين كل واحد ليه مميزاته وبيستخدم في سيناريوهات معينة  3عندك 

     NET Core.الأكثر استخداما مع  xUnitال

 لأنه خفيف وسريع جدا  NET Core.يعتبر الأكثر شهرة في بيئة 

 وده بيخليه مرن أكتر عند كتابة الاختبارات بشكل طبيعي،  Dependency Injection بيعتمد على مفهوم

 اللي بتخليك تمرر بيانات مختلفة لنفس الاختبار بسهولة بدل ما تكتب اختبارات مكررة  Theory Attributeقوية زي  Featuresبيقدم 

 Frameworksزي باقي TearDown و  SetUpبين الاختبارات بدون الحاجة لاستخدام  Shared Contextدارةلا  Fixturesبيستخدم 

NUnit  الأكثر مرونة وقوة في المشاريع الكبيرة 
 الكبيرة اللي بتحتاج تحكم أكبر في الاختبارات  Projectsوبيتم استخدامه في ال   NET.واحد من أقدم وأقوى الفريم ووركس في

 قوية ومتنوعة بتساعدك في كتابة اختبارات دقيقة جدا Assertions بيقدم 

 بشكل ممتاز، وده بيخليك تمرر بيانات مختلفة لنفس الاختبار بسهولة  Parameterized Testsبيدعم 

 ل بشكل أسرع على الأنظمة الكبيرة وده بيخلي الاختبارات تشتغ Parallel Test Executionبيدعم 

MSTest  الحل الرسمي من مايكروسوفت 
    Visual Studioمدعوم رسميا من مايكروسوفت وبيجي بشكل مدمج مع 

 بالكامل  Microsoft Stackاللي بتعتمد على  Projectsمما يخليه اختيار مناسب لل 

 بشكل عام  Microsoft Ecosystemأو   Azure DevOpsمناسب لو شغال في بيئة بتستخدم 

 خارجية  Dependenciesلكنه بيقوم بالغرض لو مش عايز تضيف   NUnitو xUnitأقل مرونة من 

 Test Teardownو Test Setup دارةلا TestCleanupو   TestInitialize زي  Attributesبيدعم بعض الـ 

 

 



 

MSTestحل الرسمي من مايكروسوفت ال  
   Visual Studioمدعوم رسميا من مايكروسوفت وبيجي بشكل مدمج مع 

 بالكامل Microsoft Stackمما يخليه اختيار مناسب للمشاريع اللي بتعتمد على 

 بشكل عام Microsoft Ecosystem أو Azure DevOpsمناسب لو شغال في بيئة بتستخدم 

 خارجية  Dependenciesلكنه بيقوم بالغرض لو مش عايز تضيف   NUnitو   xUnitأقل مرونة من 

 Test Teardownو  Test SetupدارةلاTestCleanup و TestInitializeالجيدة زي  Attributesبيدعم بعض الـ 

 هو الاختيار المثالي؟ Unit Testing يكون ايمته
 شغال بشكل مستقل  ن كل جزء فيه اكبير وعايز تتأكد  Projectلما تكون شغال على  

 كويس   Testingتعمل عليه معقد ومحتاج  Business Logicلما يكون عندك 
 الكود القديم هيسبب مشاكل ف كبير وعايز تتأكد إن أي تعديل جديد مش  Development Teamلما يكون 

 .شغال تمامن الكود  اأعلى بحيث تقدر ترجع بعد فترة وتكون متأكد  Code Maintainabilityلما تكون عايز 

 يكون فعال؟  Unit Test إزاي تكتب
믇خلي كل Test  يكون Independent 

مايبهدلش الدنيا كلها كده هتعرف بسهولة إذا كان   Fail تاني عشان لو واحد Test يشتغل لوحده ومايعتمدش على أي Testيعني كل 
 نفسه  Test العيب في الكود ولا في الـ

믇عمل اtest   كلScenarios  الممكنة 
 للحالات العادية بس!   Test ماينفعش تكتب

 ع كل حاجة علشان تتأكد إن الكود بيتعامل صح مExceptions ، وNull Valuesاو الغلط،  Inputsزي ال Edge Cases لازم تجرب

믇استخدم Mocks و Fakes  بدل الحاجات الحقيقية 
 تروح فعلا تتصل بيهم   Test خارجي ماينفعش في كل  API أو  Database لو الكود بيتعامل مع

 Test وتخلي ال ـ Dependencies تاني علشان تحاكي الـ Mocking Framework أو أي  Moqمشاكل استخدم هتاخد وقت وهتعمل 
 Stabe سريع و

Class & Struct 
    Structو Classطبعا كلنا نعرف ال 

  بس هل كلنا نعرف الفرق بينهم 
  هل نعرف ايمته نستخدم كل حاجه فيهم ايمته 

  معتقدش   Performanceهل ممكن الفرق بينهم بياثر ع ال 
  ان شاء الله هنشرح كل دا ف البوست انهارده  

 Classايه هو 
  References ال Sendبيأنه  ودا معناه Heap Memoryيتم تخزينه في وب  Objects يستخدم لإنشاءReference Type  دا 

 Valuesلبدلا من ا

   Classخصائص الـ
  الكبيرة والمعقدة Objectsوده بيخليه مناسب لل Heap Memoryيتم تخزينه في ب  -
  Reference عليه ينعكس في جميع الأماكن اللي بتستخدم نفس الـ Updateيعني أي  Send By Referenceدا بيعمل  -
  Polymorphism كمانوInheritance ال   Supportبي -
  لكنه ممكن يسبب بعض التأخير  Memoryدارة ال لا Garbage Collector يعتمد على -
 باستمرار Updatesل التي تحتاج Complex Objects لل يستخدم  -



 

 Structايه هو 
    By Valueوده معناه إنه بينقل القيم  Stack Memoryيتم تخزينها في Objects يستخدم لإنشاء  Value Typeهو 

 Memoryوده بيخليه أسرع في بعض السيناريوهات وأكفأ في استهلاك ال  References بدل من تمرير

   Structخصائص الـ
 Dataال  Retrieve وده بيخليه أسرع ف Stack Memoryيتم تخزينه في ب  -
 بيتم إنشاء نسخة جديدة  Struct يعني كل مرة يتم فيها تمرير By Value يتم تمريره  -
 صغيرة  Objectsعند التعامل مع  Performanceأسرع في ال  -
 Polymorphism ولاInheritance لا يدعم ال  -
  لي مش بتحتاج تغيير كتيرالصغيرة ال Objectsلل ستخدم بي  -
  Scopeبتتحذف تلقائي بمجرد خروجها من الـ Dataال ودا لان Garbage Collectorيعتمد علىمش ب  -

  Passing Mechanism رسالالفرق في طريقة الا
 By Referenceيتم إرساله  Classالـ 

  لنفس الذاكرة  Reference بتبعت نتاFunction أو Method ل Class من Object لما تبعت
 Original Objectيعني أي تعديل عليه هيعدل الـ 

 By Valueيتم إرساله   Structالـ  
 عليه مش هيأثر على الأصل  Updateبيتم نسخه بالكامل يعني أي  Structمن  Object لما تبعت

 Performanceايه فيهم الافضل ف ال
Struct 

 Scope بمجرد انتهاء ال ـ Memoryومباشرة بيتم تحرير ال Stackأسرع في الأداء لأنه بيتخزن في 
Class  

 مؤقت  Lagوده ممكن يسبب   Dataلمسح ال Garbage Collectorعلىوبيعتمد Heap أبطأ لأنه بيتخزن في

  طيب ايمته استخدم كل حاجه فيهم  
 脥�  استخدم Struct  لو 
꼡  ال حجمData  صغير 
꼡   مش بتعدل علىData  نشائها ابعد 
꼡  عايزPerformance  أسرع ومحتاج نسخة مستقلة لكلVariable 

 脥�  استخدم Class  لو 
꼡  الData  معقدة وكبيرة 
꼡  محتاج Inheritance  أوPolymorphism 
꼡  الData  بتتغير باستمرار وعايز تمررهاBy Reference 

  

  خلاصة الكلام
 Class  

 .By Referenceوبيتم تمريره  Heap Memory، بيستخدم  Reference Typeهو 
 Struct   

 .By Valueوبيتم تمريره  Stack Memory، بيستخدم Value Typeهو 
 Class   

 والخفيفة  Small Objects مناسب ل  Struct لكنوالمعقدة  Large Objects  مناسب ل



 

Class   
 Interfaces يدعمه لكنه يقدر يستخدم لا Struct أما Inheritance بيدعم 

Struct  
 Garbage Collectorلأنه مش بيحتاج  Performanceل أسرع في ا 

  

 

 

 

  

 

  

 

 


